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ENUS
Playing with your train set

j
1. Release battery lid
”p o Has a scrawdnyver 0 relegse tha bﬂt'-ﬂr!,-' fid

2. Batteries

To'insart batteras comectly Toliiw the llustration.

bow atteres or overioading the rain = indicated
By tha front light fizehing cmnge.

3. On/Off Button

The green OnfCl buttan & placed undamaath the
traln

1. Release battery lid 4. PushrAnd-Go & Hold-To-Stop

Mako suns that the 4« A4 Baltedes aie ksartad
To turn the trajn On prass the grean Button

uccessiul acthation will be indicatad ty the from
light turreng whits anel & shom sound

To trn the train O the green button must be
preszsad.

4. Push-And-Go & Hold-To-Stop

Puah-And-Go-and Hold-To-8top regulres that the
P LRI = S0

To make the traingoe push Cin the desirad dirsotion

Testop the trin vou hold it by hanc. The ramn will
also swop i movament 18 othany s prevented.

5. Action Bricks

To play with the Action Bricks. [t requires that the
traln s On and tha Action Bricks amn placod on tha
LEGD® DURPLO® tracks

The Action Bricks can only be:piaced on the fiat
curved and straight uacks

Thie train can detect the Acton Back going: both
farwands and backwards.

6. Connecting
the LEGO” DUPLO" Train app

Ledrn mote at LEGO comitdevicacheck o find &
compatiole davice, download the appand find
iratructions for et up, 17




FRCA
Pour jouer avec le train

1. Ouvrir le couvercle des piles

Utiiser un wurnevis pour ourr le couvercle des plles:

2. Piles

Suivia |as iINSTructons pour insengr Geraciamant (Bs pile.

La lumidee & favant devient cmpge et clignote losque les piles sont
falibles ol que la traln est i charge:

3. Bouton Marche/Arrét

Le bouton vart Marchedirnat aat pleca gous o train.
Sassurer que wed plles A48 sont 8 lew place

Peiur mettieds train en marche, appuger sur la boltan ver

Lorsdgus la lumbere & Favant devient blancha et émet upe courte
alarie sonore. e tmain est en machs,

[l =it appuyer sur e bouton vart pour eteind re o train,

4, Pousser pour démarrer
et retenir pour arréter

Les optons Poussor pour demarrer of Batanie pour arear
necessitant gua e train aalt alluma.

Peur faira demadie: le traln il faut fs pausser dars la difectian
soubaitde.

Pour arrétar ke tain i faut [e:retenir aves la main Le tain sarmdtens
Snalemant 81 quol gue ce soit lempaéche de se déplacer

5. Briques d'action

Paiur Ul aved las brigues daction lo trin doi &t allemeé ot les
briques dacton dowent 8tre posées sur |es rals LEGOD™ DPLO®,

Les brigues daction peuvent &re placess unuament sur des mails:
droits ou [2gaement courbas.

Le train paut détactor lgs brigues dacton peld impare 5°l avarce
ougil meub.

6. Connexion de l'application
LEGO® DUPLO" Train

Whimer LEGOcomidevicacheck pour an apprendrs davaniage ot
witifer (3 compatibyts d'un appanll 1éldchamer Eppleaton ot
trouver les instructions de configuration

ESMX
Para jugar con tu tren

1. Apertura de la tapa de las pilas

Liza un desarmador para:-aben la wpes:de a5 pilas:

2. Pilas

Mira la llstacion @ onsartar corectamens s pilas.

Cuando el indcador [uminoso Gelanter parpadea an color
i fija, slaniice gquelss pllas so esmn sgotando o gle e ten o8ta
soldecargad,

3. Boton de encendido/apagado

El bown varde de encendide/apagedo sa iocaliza dabsjt del tran
Azagurate de haber insertado lss 4 plias AAA

Fam ercapndar al trap, presiona el botdn verde

Sl acthvatlon tiens ugar comectamants, al indlcador luminess
delantesn s umingrd an color blanco v sonara un brave aviso
acustico.

Para apagarel tnen, presiona af boton vende.

4, “Empuja para avanzar”
V¥ “Sujeta para detener”

Pam usar s funcionss “Empu@ pam avanzar y “Sujeta pam
detaner”, &l tren dabe estar encendida

Empua el tran en el santido que gulsrss pam que se ponga'en
e,

Para detaperlo; sujétala con la mana

El tren tambign se detendra si no puscde avarzar por cualguler
mcHive.

5. Bricks de accion

Para jugar conjos bricks de socion, & ten debe esat ancend|do y
lzs bricks de accion cologados an las vias LESO® OUPLO®,

Los-Dricks de-accion s0io &8 pueden colocar an vias curvas plangs
y vias recias.

El tran puade datectar ks bilcks deaccion facia delants y haca atms.

6. Conexion a la app LEGO® DUPLO® Train

Yisila LESOcom/devicechack pam revisar sl iU dispositiva
&8 compatible, descarga a app y sigue las Instrucckones da
CONfgLracian



ENUS
futo Stop and Auto OF

To profong battery life, the train has two functions:

1. Aute Stap - Unless you Hold-To-Stop and
Push-snd-Go, the train will stop driving aftar
15 minutes,

The tealn will ror tuer off;

2 Aute Of - |1 [aft atanding atill whila on, the
train tums off after 120 minues:

Ta coptinue playing, press the green button 1o
Turr it o again

Bafsty

For safety tesscng, the:train will stop driving
I fifte,

Tor start the Trajn again place © back onto the
tracks and push [t in the dasirsd directian,

FRCA
Arriit sutomatigue et
mise hors tension automatique

Pour prolonger ia durde doe vie des plles, is train a
doux fonctions ;

1. Arrdt sUtdmatioue - & moke qulon le
retlenre pour larstar gu quon o pousse
pour déamarrer, I Ul Sarmdters s

15 minutes.

Le temin ne a'dtainten pas.

2 Mise hors tension automatioue - si e

Train aat Baissd immobile toujours allumé,
iFgateindra automatiguament apms

120 minites

Powr continuar 2 jouel, appiyer Sur la touche
verte pour be mallumer

Bacurits

Pour des fasons de sécurtd, e tmaln
saretera 1 Bst soulavd :

Pour redemarrar la traln, ke placar sur leg raile
et be pousser dans la directicn souhaités,

ESMX
Paro automatico y apagade automatico

Para que (as pilss duren mas, el tren cuanta con
dos funcionea:

1. Parc awuiomaico:-a menos-gue E=es|es
funciones *Sujeta para datenar o "Empuja
[Fara avanzar: o ren e dotendra despusgs
de 15 minutos,

Ef tren no ge-apagarns.

2. Apagada aulomaticn: sl peimanace
sncendido pero fo recibe wWwo, ef ran se
apagam despuss de 120 minltos.

S quieres seguir jugando, presiona al botén
erde para encanderio de fuavt

Saguridad

Par sazones de segitidad, el ren dajg de
funcionar cusndo 58 kevana.

Fara poner el tren en marcha de nuevo,
vuebive a colocaro an las vias v empodgke an
el sentido que quieras









Try the new connected
LEGO® DUPLO” Train app

Become the train driver with a
remote control function and fun
activities to complete

Il est facile de conduire le train
gréce a la fonction de com-
mande & distance et deffectuer
les activités amusantes.

Prueba la nueva app
LEGO® DUPLO® Train
Conviértete en un auténtico
madquinista con la funcién de

control remoto y las divertidas
actividades

Customer Service
AUundenservice

e TaloclazT Bl
RS T 1GEuUrs

LEGO.comiservice or dial

Thes LEGOY® OUPLO™ train spp 1o-Fea mnd only compabnble with LEGD DUPLC Tralha |08TL and 10875

/ M= DL = .
LappEcaton EEGO® DUFPLE® Tran =at graotilte =t unifuement compaticde abes fes tane n lﬁ =-= = EE GDBDD 5346 5555
LEGE LU L (USSA ot 10810

Lo mop gradulie L EGO® CEIPLCH Tren solo e compatdble oon los seees LEGO DU 10878 10ETS E EI . I-Euﬂ-q-az-saq-ﬁ



€60 JUNIORS

The fun continues!
L’amusement continue !
jLa diversion continoval!

< ¢ACILE A CONSTRUIRE <

~ gAC\LDE CONSTRUIR 7

0 duplo

LEGO.com/juniors _

—




LEGO.com/productfeedback

GEWINNE

Erdifiis uns guf
wwav BRSO oMo fieschaci

evwis lber oié Erfefrumgen, o o mb
dishem LEGO® Ser gemechi hase und
eichamn ofr die Chancs Buf eman ooolen
LEGD Fravsd

E4 gaian dis Ednafimabedngunosn

GAGNE

FEnds-oT sy

Wl LEGO e Sreduceasahach
s T qusigLues COmyTesTEmy eSS
BUr c& prodidr EEGO® pour Svod Lne
chiioe o gagnar un pel LEE0 )

Vhir Condinions (Génerales

GANA

Viaita
waw LEGO pamproductfeedback
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LEGE jParrcipdrds Bn &l sonso o= i)
e LEGO!
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