
Геймпад Artplays X4 предназначен специально для работы с игровой 
приставкой Playstation 4, Playstation 4 Slim и Playstation 4 Pro. Подключение 
осуществляется на беспроводной основе через Bluetooth канал передачи 
данных. 
Устройство оснащается дополнительными задними мультикнопками и 
кнопкой Turbo, что упрощается взаимодействие в видеоиграх. 
Подключение не требует сложных процедур. Просто включите контроллер 
и синхронизируйте его с игровой приставкой.Оснащается встроенным 
акселерометром six-axis и вибрацией.

Инструкция по 
эксплуатации

ОГЛАВЛЕНИЕ

Используйте устройство бережно. Не роняйте. Не нагружайте его тяжелыми предметами. 
Не кидайте. Не разбирайте. Не прикладывайте лишних усилий при раскладывании 
рукоятей, не пытайтесь выгнуть их во внешнюю сторону или провернуть по оси. Держите 
вдали от воды и других жидкостей. При вытягивании крепления для того, чтобы вставить в 
него смартфон, держите крепление за его основание - в противном случае винт крепления 
и разъем под него может быть сломан. Помните, что смартфон может быть тяжелее 
геймпада, поэтому надежно держите контроллер  во избежание падения. Компания-
производитель и импортер не несут ответственности за порчу мобильного устройства в 
результате физического воздействия на него. Не храните во влажном, горячем или грязном 
месте. Во время зарядки встроенной батареи, следите, чтобы она не упала в огонь, это 
может быть опасно и привести к взрыву.

БЕСПРОВОДНОЙ ГЕЙМПАД 
ДЛЯ ИГРОВОЙ КОНСОЛИ 

PLAYSTATION 4

1.   Описание
2.   ВАЖНО: Прочтите перед использованием
3.   Устройство геймпада
4.   Характеристики
5.   Включение/выключение
6.   Подключение к Playstation 4.
7.   Подключение к РС.
8.    Использование Мультикнопок.
9.   Использование кнопки Turbo.
10.   Ипользование тумблера микрофона.
11. Спящий режим и батарея
12. Гарантийная информация
13. Гарантийные условия

ОПИСАНИЕ

ВАЖНО: ПРОЧТИТЕ ПЕРЕД ИСПОЛЬЗОВАНИЕМ

УСТРОЙСТВО ГЕЙМПАДА

1 - Кнопка Share.
2 - Touch панель.
3 - Кнопка Options.
4 - Левый джойстик / Кнопка L3.
5 - Кнопки A, B, X. Y (аналоги кнопок 
X, ○,  □,  Δ).

10 - Кнопка L1.
11 - Аналоговая кнопка L2.
12 - Световая панель.
13 - Разъем microUSB для 
подключения зарядного устройства .
14 - Кнопка R1.

6 - Крестовина D-Pad.
7 - Кнопка Home. Позволяет выходить 
на стартовый экран консоли.
8 - Кнопка Turbo.
9 - Правый джойстик / Кнопка R3.

15 - Аналоговая кнопка R2.
16 - Правая мультикнопка.
17 - Левая мультикнопка.
18 - Тумблер включения/отключения 
микрофона.
19 - Разъем для подключения 
стереогарнитуры.

Габариты : 166х108х66мм. Вес: 225 гр.

Подключение к Playstation 4. 

Подключение к РС через Steam (проводное).

Дополнительная кнопка Turbo.

Различная цветовая индикация на световой панели (11) в зависимости от 
присвоенного контроллеру игрока.

Две дополнительные мультикнопки, на которые можно запрограммировать 
до 4-х разничных нажатий. 

Встроенный акселерометр six-axis.

Разъем для подключения наушников 3,5мм.

Дополнительное проводное подключение к PC и беспроводное - к 
мобильным устройствам*.

Встроенный перезаряжаемый аккумулятор на 600mAh

Время работы от одного заряда: до 6 часов.

Радиус действия – до 10м.

Ток в режиме сна: 10-5 А.

*Подключение осуществляется в случае соместимости системы с оригинальным DualShock 4. 
Корректная работа и соместимость не гарантируется.

ХАРАКТЕРИСТИКИ

(7)  Кнопка 
Home

(8)  Кнопка 
Turbo

(9) Правый стик 
(кнопка R3)

 (1) Кнопка
Share

 (10) Кнопка L1  (14) Кнопка R1

 (11) Аналоговая кнопка L2

 (16) Правая 
мультикнопка

 (17) Левая 
мультикнопка

 (18) Тумблер включения/
отключения микрофона

 (19) Разъем 
стереогарнитуры

 (15) Аналоговая кнопка R2

(4) Левый стик 
(кнопка L3)

(6) Крестовина 
D-Pad

(5) Кнопки A, B, X. Y 
(аналоги X, ○,  □,  Δ)

(2) Touch панель (3) Кнопка 
Options

(12) Световая панель

(13) Разъем для 
подключения зарядки

X4 GAMEPAD



Когда напряжение батареи менее, чем 3.4В (±0.2), геймпад автоматически 
отключится. В этом случае необходимо зарядить контроллер, подключив его 
проводом microUSB либо к сети питания через адаптер, либо к разъему USB игровой 
приставки.

Устройство перейдет в спящий режим, если обратное соединение или подключе-
ние к другому устройству не произойдет в течение 5 минут.

Также устройство перейдет в спящий режим при отсутствии действий в течение 5 
минут. Нажмите кнопку “HOME” чтобы выйти из спящего режима.

Подключите контроллер Artplays X4 к игровой консоли Playstation 4 проводом 
microUSB и нажмите кнопку Home (7). 

После синхронизации с игровой приставкой, вы можете отключить штур от 
геймпада и использовать его по беспроводному каналу обмена данными. 

В зависимости от того, какому аккуанту будет привязан геймпад, световая панель 
(11) будет гореть разным цветом. 

По своему желанию, вы можете моментально отключить микрофон, если это 
необходимо. Для этого переведите Тумблер (18) в положение Off. 

Пожалуйста, учтите, что микрофон не будет работать до тех пор, пока тумблер не 
будет переведен в положение On. 

ПОДКЛЮЧЕНИЕ К PLAYSTATION 4

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ ТУМБЛЕРА МИКРОФОНА

ГАРАНТИЙНАЯ ИНФОРМАЦИЯ

СПЯЩИЙ РЕЖИМ И БАТАРЕЯ

Уважаемый покупатель!
Благодарим Вас за покупку и надеемся, что она Вам понравится.
В случае, если купленное Вами изделие будет нуждаться в гарантийном 
обслуживании, просим обратиться к продавцу, у которого Вы приобрели 
это изделие, или в сервисные центры, актуальные адреса которых 
указаны по адресу: 
http://www.pristavka.com/about/service/ 
или по телефону +7 (495) 419-9-914. 
Во избежание излишних неудобств с Вашей стороны мы предлагаем Вам, 
прежде чем начать эксплуатацию и прежде чем обращаться к продавцу, 
внимательно ознакомиться с инструкцией по эксплуатации.

1. Гарантийный срок на изделие составляет 12 месяцев со дня продажи конечному 
потребителю. Настоящая гарантия действительна при предъявлении товарного и кас-
сового чека. 

2. Гарантийные обязательства не распространяются на элементы питания, кабели, пе-
реходники, наушники, чехлы, шнуры. 

3. Гарантийные обязательства не предполагают настройку и установку изделия у поль-
зователя, а также периодическое обслуживание. 

4. Изготовитель может отказать в бесплатном гарантийном обслуживании, если эти 
документы заполнены не полностью или неразборчиво. Настоящая гарантия недей-
ствительна, если будет изменен, стерт, удален или будет неразборчив типовой или 
серийный номер на изделии.

5. Во избежание повреждения, потери или удаления данных со съемных носителей ин-
формации или аксессуаров, просим Вас извлекать такие устройства перед передачей 
изделия для гарантийного обслуживания.

6. Настоящая гарантия не распространяется на следующее:

   6.1.  Периодическое обслуживание и ремонт или замену частей в связи с их нормаль-
ным износом;

   6.2. Повреждения или дефекты в результате использования, эксплуатации или об-
ращения с изделием, не соответствующих нормам личного или домашнего исполь-
зования;

   6.3. Повреждения или модификации изделия в результате неправильной эксплуа-
тации, включая обращение с устройством, повлекшее физические, косметические 
повреждения или повреждения поверхности, модификацию изделия; установку или 
использование изделия не по назначению или не в соответствии с руководством по 
эксплуатации или обслуживанию; обслуживание изделия не в соответствии с руко-
водством по эксплуатации и обслуживанию; использования изделия с аксессуарами, 
периферийным оборудованием и другими устройствами, тип, состояние и стандарт 
которых не соответствует рекомендациям руководства по эксплуатации; ремонта или 
попытки ремонта, произведенных сторонними лицами или организациями; несчаст-
ных случаев, пожаров, попадания инородных жидкостей, химических веществ, других 
веществ, затопления, вибрации, высокой температуры, неправильной вентиляции, 
колебания напряжения, использования повышенного или неправильного питания или 
входного напряжения, облучения, электростатических разрядов, включая разряд мол-
нии, и иных видов внешнего воздействия или влияния. 

Потребители имеют законные (Установленные законом) права в соответствие с приме-
нимым законодательством государств в отношении торговли потребительскими това-
рами. Настоящая гарантия не ущемляет ваших законных прав, включая права, не под-
лежащие исключению или ограничению, и права в отношении стороны, у которой Вы 
приобрели изделие. Вы можете отстаивать любые ваши права по Вашему усмотрению.

Настоящим утверждаю проверку рабо-
тоспособности и приёмку полностью 
исправного указанного выше изделия в 
полной комплектности с  инструкцией 
по эксплуатации на русском языке и со-
гласен(а) с условиями гарантии. Изделие 
осмотрено и проверено в моем присут-
ствии, видимых повреждений не имеет. 
Со всеми техническими характеристика-
ми, функциональными возможностями и 
правилами эксплуатации ознакомлен(а).
Подпись:  ___________________________
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ГАРАНТИЙНЫЕ РАБОТЫ

ГАРАНТИЙНЫЕ УСЛОВИЯ

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ МУЛЬТИКНОПОК

Задние мультикнопки геймпада значительно упрощают управление в некоторых 
особенных случаях. 

Каждая из мультикнопок имеет по две обычные кнопки, с внешней и с внутренней 
стороны, на каждую из которых можно назначить нажатие основной кнопки (таких 
как A, B, X, Y, L1, L2, R1, R2, направление D-Pad). 

Как назначить?
Для назначения кнопки на мультикнопку:
1. Нажмите кнопку Turbo (8) и удерживайте ее в течение 3-х секунд. Световая 

панель загорится зеленым светом. 
2. Нажмите любую из мультикнопок (учитывайте, что мультикнопка состоит из 

двух кнопок - внешней и внутренней, нажмите одну из них). Световая панель начнет 
мигать. 

3. После этого нажмите любую из кнопок, которую необходимо продублировать. 
После установки световая панель перестанет мигать. 

Как отменить?
Нажмите кнопку Turbo (8) и удерживайте ее в течение 3-х секунд. Световая панель 

загорится зеленым светом. Нажмите на мультикнопку дважды. 

Для включения нажмите кнопку Home (7) и удерживайте ее в течение 1-2 секунд. 
Загорится световая панель (11). Если геймпад уже синхронизирован и определен 
консолью, световая панель станет гореть постоянным светом. Если при этом, 
геймпад не может найти консоль (например, она выключена), то световая панель 
будет прерывисто мигать до момента подключения.

Для выключения нажмите кнопку Home (7) и держите ее в течение 3 секунд. 
Световая панель (11) перестанет гореть, что означает, что геймпад выключился.

В случае, если геймпад не реагирует на включение кнопкой Home, нажмите 
кнопку перезагрузки (RESET), расположенной на задней стороне устройства, затем 
включите/ выключите снова, или проверьте заряжена ли батарея, подключив ее в 
сети питания.

ВКЛЮЧЕНИЕ/ВЫКЛЮЧЕНИЕ

Кнопка Turbo позволяет митировать многократное нажатие на одну кнопку. Это 
может быть полезно в тех случаях, когда нужно, например, имитировать бег лошади 
(Red Dead Redemption 2) или использовать кнопку для многократного нажатия в 
играх с экшн-сценами. 

Как назначить?
Для включения функции Turbo, удерживайте одноименную кнопку (8) и нажмите 

на ту кнопку, к которой вы хотите ее применить. Затем отпустите кнопку. 
В случае, если кнопке успешно присвоена функция Turbo, то при ее нажатии 

световая панель будет загораться красным светом. 

Как отменить?
Проделайте повторно процедуру, чтобы отменить Turbo к назначенной кнопке. 

ИСПОЛЬЗОВАНИЕ КНОПКИ TURBO

Правая мультикнопка

Внутренняя кнопка 
мультикнопки

Внешняя кнопка 
мультикнопки

Внешняя кнопка 
мультикнопки

Внутренняя кнопка 
мультикнопки

 Левая мультикнопка

(Зеркальное отображение)

Подключите геймпад к компьютеру через USB порт, дождитесь, пока РС настроит 
контроллер. 

Запустите Steam. Зайдите в Настройки - Контроллер - Основные настройки 
контроллера. Отметьте галкой пункт “Поддержка контроллера PS4”. 

Запустите игру из своей Steam-библиотеки. если игра поддерживает управление 
с геймпада, он автоматически определится в игре и переключит управление.

При подключении к РС геймпад работает только в проводном режиме. 

ПОДКЛЮЧЕНИЕ К PC


