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Compatible: PC

User Manual

TECHNICAL FEATURES 0
1. Digital trigger 7. Hand rest rotation screw, with right-
2. Multidirectional "Point of View" hat handed or left-handed positions

switch 8. Right-handed thumb rest
3. Right-handed screw cover 9. PC USB connector
4. Rudder control via rotating handle with  10. Left-handed thumb rest

hand rest 11. Left-handed screw cover
5. Throttle 12.Right-handed or left-handed buttons
6. 15 action buttons selector switch

GETTING TO KNOW YOUR JOYSTICK

EXCLUSIVE PRECISION TECHNOLOGY:
"H.E.AR.T™: HallEffect AccuRate Technology"

Your T-16000M joystick features technology providing it with a level of precision currently
unequaled in the world of gaming joysticks, including:

- A 3D (Hall Effect) magnetic sensor on the stick, with a resolution of more than 268 million
values over the X and Y axes (16384 x 16384 values), whereas current competing systems
(even high-end systems) provide resolutions in the neighborhood of only one million values
(1024 x 1024 values).

- A magnet: no friction, for unlimited precision and incredible responsiveness.

- Coil spring on stick (2.8mm): for firm, linear and ultra-fluid tension.

BACKLIGHTING

For even greater precision, there is no dead zone in the central position of the T-16000M's
stick. To symbolize this, the center is backlit in green as soon as you move the stick (even
very slightly); the backlighting switches off after 3 seconds of inactivity, once you have
brought the stick back to dead center.

THROTTLE

Your joystick features a throttle (5), which you can use to easily control your acceleration in
games.
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RUDDER FUNCTION

Your joystick features a rudder function (4), which in an airplane corresponds to the pedals
used by the pilot to move the rudder, thereby allowing the plane to pivot around its vertical
axis (making the plane tum to the left or to the right).

This rudder function is available on your joystick by rotating the stick to the left or right.

MULTIDIRECTIONAL "POINT OF VIEW" HAT SWITCH

Your joystick features a "Point of View" hat switch (2) which, as its name indicates, allows
you to instantly view everything that is going on around your aircraft (in games where this
feature is enabled). To use this feature, simply go into your game's setup menu, and
program the different views (rear view, view to the left, view to the right, and also external
views) onto the directions of the "Point of View" hat switch.

If you wish, you can also reserve the "Point of View" hat switch for other uses instead (firing,
efc.).

AMBIDEXTROUS SYSTEM @

Your T-16000M joystick has the advantage of being fully ambidextrous, allowing it to
perfectly adapt to all players, whether they are right-handed or left-handed.

To do so, 3 elements can be adjusted: the configuration of the buttons on the base, the hand
rest, and the thumb rest.

CONFIGURATION OF BUTTONS IN RIGHT-HANDED MODE ©

To set the positions of the 12 buttons located on the base to right-handed mode, set the
selector switch (12) located under the joystick's base to "RIGHT HANDED":

CONFIGURATION OF BUTTONS IN LEFT-HANDED MODE @

To set the positions of the 12 buttons located on the base to left-handed mode, set the
selector switch (12) located under the joystick's base to "LEFT HANDED":

ADJUSTING THE HAND REST FOR RIGHT- OR LEFT-HANDED MODE ©

By default, the hand rest is configured in RIGHT-HANDED MODE.

To adjust it to LEFT-HANDED MODE:

A) Using a small screwdriver, carefully loosen (without actually removing) the small hand
rest rotation screw (7), located on the left of the hand rest.

B) Tumn the hand rest 180°.

C) Completely tighten the screw on the hand rest again (now located on the right).

Note: Carry out this procedure in reverse to return to right-handed mode.
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ADJUSTING THE THUMB REST FOR RIGHT- OR LEFT-HANDED

mope ©

By default, the stick's thumb rest is configured in RIGHT-HANDED MODE.
To adjust it to LEFT-HANDED MODE:

A) Remove the right-handed screw cover (3) located on the right of the stick.

B) Using a small screwdriver, unscrew and completely remove the long screw now
accessible (on the right of the stick).

C) Remove the right-handed thumb rest (8) located on the left of the stick.

D) Position the left-handed thumb rest (10) (included separately in the joystick's box) on the
right of the stick.

E) Position the long screw in the opening on the left of the stick and completely tighten the
screw in order to fasten the left-handed thumb rest in place.

F) Position the left-handed screw cover (11) (included separately in the joystick's box) on the
left of the stick.

Note: Carry out this procedure in reverse to return to right-handed mode.

PC

INSTALLATION ON PC
1. Connect the PC USB connector (9) to one of your computer's USB ports.

Windows 10/11 will automatically detect the new device.

2. The drivers are installed automatically.
Follow the on-screen instructions to complete the installation.

3. Click Start/Settings/Control Panel and double-click Game Controllers.

The Game Controllers dialog box displays the joystick's name with OK status.
4. In the Control Panel, click Properties to test and view all of your joystick's functions.
You are now ready to play!

IMPORTANT NOTE

When connecting your joystick: always set the stick and the rudder to their central positions,
and avoid moving them (to avoid any calibration problems).
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TROUBLESHOOTING AND WARNING

o My joystick isn't functioning properly or seems to be improperly calibrated:

- Power off your computer and disconnect your joystick; then, turn your computer back on,
reconnect your joystick and restart your game.

- When connecting your joystick: always set the stick and the rudder to their central
positions, and avoid moving them (to avoid any calibration problems).

o | can't configure my joystick:

- In your game's "Options/Controller/Gamepad or Joystick" menu: select the appropriate
configuration, or completely reconfigure the controller options.

- Please refer to your game's user manual or online help utility for more information.

o My joystick is too sensitive or not sensitive enough:

- Your joystick self-calibrates independently once you have made some movements along
the different axes.

- In your game's "Options/Controller/Gamepad or Joystick" menu: adjust the sensitivity and
dead zones for your joystick (if these options are available).

o The joystick's central backlighting doesn't turn off automatically:

- Move the stick very slightly so that it is set to the absolute central value; the backlighting
will then switch off after 3 seconds of inactivity.

CONSUMER WARRANTY INFORMATION

Worldwide, Guillemot Corporation S.A., whose registered office is located at Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, France (hereinafter “Guillemot’) warrants to the consumer that this
Thrustmaster product shall be free from defects in materials and workmanship, for a warranty period
which corresponds to the time limit to bring an action for conformity with respect to this product. In the
countries of the European Union, this corresponds to a period of two (2) years from delivery of the
Thrustmaster product. In other countries, the warranty period corresponds to the time limit to bring an
action for conformity with respect to the Thrustmaster product according to applicable laws of the country
in which the consumer was domiciled on the date of purchase of the Thrustmaster product (if no such
action exists in the corresponding country, then the warranty period shall be one (1) year from the original
date of purchase of the Thrustmaster product).

Notwithstanding the above, rechargeable batteries are covered by a warranty period of six (6) months
from the date of original purchase.

Should the product appear to be defective during the warranty period, immediately contact Technical
Support, who will indicate the procedure to follow. If the defect is confirmed, the product must be returned
to its place of purchase (or any other location indicated by Technical Support).
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Within the context of this warranty, the consumer’s defective product shall, at Technical Support's option, be either
replaced or returned to working order. If, during the warranty period, the Thrustmaster product is subject to such
reconditioning, any period of at least seven (7) days during which the product is out of use shall be added to the
remaining warranty period (this period runs from the date of the consumer’s request for intervention or from the
date on which the product in question is made available for reconditioning, if the date on which the product is made
available for reconditioning is subsequent to the date of the request for intervention). If permitted under applicable
law, the full liability of Guillemot and its subsidiaries (including for consequential damages) is limited to the return to
working order or the replacement of the Thrustmaster product. If permitted under applicable law, Guillemot
disclaims all warranties of merchantability or fithess for a particular purpose.

This warranty shall not apply: (1) if the product has been modified, opened, altered, or has suffered damage as a
result of inappropriate or abusive use, negligence, an accident, normal wear, or any other cause unrelated to a
material or manufacturing defect (including, but not limited to, combining the Thrustmaster product with any
unsuitable element, including in particular power supplies, rechargeable batteries, chargers, or any other elements
not supplied by Guillemot for this product); (2) if the product has been used for any use other than home use,
including for professional or commercial purposes (game rooms, training, competitions, for example); (3) in the
event of failure to comply with the instructions provided by Technical Support; (4) to software, said software being
subject to a specific warranty; (5) to consumables (elements to be replaced over the product's lifespan: disposable
batteries, audio headset or headphone ear pads, for example); (6) to accessories (cables, cases, pouches, bags,
wrist-straps, for example); (7) if the product was sold at public auction.

This warranty is nontransferable.

The consumer’s legal rights with respect to laws applicable to the sale of consumer goods in his or her
country are not affected by this warranty.

Additional warranty provisions

During the warranty period, Guillemot shall not provide, in principle, any spare parts, as Technical Support is
the only party authorized to open and/or recondition any Thrustmaster product (with the exception of any
reconditioning procedures which Technical Support may request that the consumer carry out, by way of
written instructions — for example, due to the simplicity and the lack of confidentiality of the reconditioning
process —and by providing the consumer with the required spare part(s), where applicable).

Given its innovation cycles and in order to protect its know-how and trade secrets, Guillemot shall not
provide, in principle, any reconditioning notification or spare parts for any Thrustmaster product whose
warranty period has expired.

In the United States of America and in Canada, this warranty is limited to the product’s internal
mechanism and external housing. In no event shall Guillemot or its affiliates be held liable to any third
party for any consequential or incidental damages resulting from the breach of any express or implied
warranties. Some States/Provinces do not allow limitation on how long an implied warranty lasts or
exclusion or limitation of liability for consequential or incidental damages, so the above limitations or
exclusions may not apply to you. This warranty gives you specific legal rights, and you may also have
other rights which vary from State to State or Province to Province.

Liability

If permitted under applicable law, Guillemot Corporation S.A. (hereinafter “Guillemot”) and its subsidiaries
disclaim all liability for any damages caused by one or more of the following: (1) the product has been
modified, opened or altered; (2) failure to comply with assembly instructions; (3) inappropriate or abusive
use, negligence, an accident (an impact, for example); (4) normal wear; (5) the use of the product for any
use other than home use, including for professional or commercial purposes (game rooms, training,
competitions, for example). If permitted under applicable law, Guillemot and its subsidiaries disclaim all
liability for any damages unrelated to a material or manufacturing defect with respect to the product
(including, but not limited to, any damages caused directly or indirectly by any software, or by combining
the Thrustmaster product with any unsuitable element, including in particular power supplies,
rechargeable batteries, chargers, or any other elements not supplied by Guillemot for this product).
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FCC STATEMENT

1. This device complies with Part 15 of the FCC Rules. Operation is subject to the following two conditions:

(1) This device may not cause harmful interference, and

(2) This device must accept any interference received, including interference that may cause undesired operation.
2. Changes or modifications not expressly approved by the party responsible for compliance could void the
user's authority to operate the equipment.

& WARNING: This product can expose you to chemicals including Bisphenol A (BPA)
which is known to the State of California to cause birth defects or other reproductive harm. For
more information go to http://www.p65warnings.ca.gov/

COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. All rights reserved. Thrustmaster® is a registered trademark of
Guillemot Corporation S.A. Windows® is a registered trademark of Microsoft Corporation in the United
States and/or other countries. All other trademarks are the property of their respective owners.
lllustrations not binding. Contents, designs and specifications are subject to change without notice and
may vary from one country to another. Made in China.

ENVIRONMENTAL PROTECTION RECOMMENDATION
« In the European Union: At the end of its working life, this product should not be
disposed of with standard household waste, but rather dropped off at a collection point
for the disposal of Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) for recycling.
This is confirmed by the symbol found on the product, user manual or packaging.
Depending on their characteristics, the materials may be recycled. Through recycling
and other forms of processing Waste Electrical and Electronic Equipment, you can
I make a significant contribution towards helping to protect the environment.
Please contact your local authorities for information on the collection point nearest you.
For all other countries: Please adhere to local recycling laws for electrical and electronic equipment.

Retain this information. Colours and decorations may vary.

Plastic fasteners and adhesives should be removed from the product before it is used.
www.thrustmaster.com

*Applicable to EU, UK and Turkey only

A\ CE FC 2K

(THRUS TMASTER )

TECHNICAL SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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Compatible : PC
Manuel de l'utilisateur

CARACTERISTIQUES TECHNIQUES @

1. Gachette numérique 7. Vis pour rotation du Repose-main avec
2. Croix multidirectionnelle Point de Vue position Droitier ou Gaucher
3. Cache-vis Droitier 8. Repose-pouce Droitier
4. Palonnier par rotation du manche avec 9. Connecteur USB PC
Repose-main 10. Repose-pouce Gaucher
5. Manette des gaz 11. Cache-vis Gaucher
6. 15 boutons d'action 12.Sélecteur Boutons Droitier ou Gaucher

A LA DECOUVERTE DE VOTRE JOYSTICK

TECHNOLOGIE DE PRECISION EXCLUSIVE :
« HE.AAR.T™ : HallEffect AccuRate Technology »

Votre Joystick T-16000M a la particularité de disposer d'une technologie qui Iui permet une
précision inégalée a ce jour dans I'univers des joysticks de jeu avec :

- un capteur magnétique 3D (Hall Effect) sur le manche d’une résolution de plus de 268
millions de valeurs sur I'ensemble des axes X et Y (soit 16384 x 16384) alors que les
systémes actuels concurrents (méme haut de gamme) varient aux alentours de seulement 1
million de valeurs (soit 1024 x 1024)

- Un aimant : pour éviter toute friction et garantir une précision illimitée dans le temps

- Un ressort de manche hélicoidal 2.8mm : pour une tension ferme, linéaire et ultra fluide.

RETRO-ECLAIRAGE

Pour encore plus de précision le centre du manche du T-16000M ne possede aucune zone
morte. Pour le symboliser, son centre se rétro-éclaire en vert des que vous bougez le
manche (et ce méme tres légerement) et s'éteint aprés 3 secondes d'inactivité lorsque vous
le ramenez au centre parfait.

MANETTE DES GAZ

Votre joystick dispose d’'une manette des gaz (5) grace a laquelle vous pourrez aisément
contrdler 'accélération de votre appareil.
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FONCTION PALONNIER

Votre joystick dispose d’une fonction palonnier (4) qui correspond dans un avion aux pédales
actionnées par le pilote pour faire braquer la gouverne de direction, permettant de faire pivoter
I'avion autour de son axe vertical (entrainant ainsi un virage de I'avion vers la gauche ou la
droite).

Cette fonction palonnier est accessible sur votre joystick par rotation du manche vers la gauche
ou la droite

CROIX MULTIDIRECTIONNELLE « POINT DE VUE »

Votre joystick est doté d’une croix point de vue (2) qui, comme son nom ['indique, vous
permettra (dans les jeux le permettant) de surveiller instantanément tout ce qui se passe
autour de votre avion. Il vous suffit pour cela, depuis le menu de configuration de votre jeu,
de programmer les différentes vues (vue arriére, vue sur la gauche, vue sur la droite, mais
aussi vues externes) sur les directions de la croix point de vue.

Vous pouvez bien entendu réserver la croix point de vue a d'autres utilisations (tir, etc.).

SYSTEME AMBIDEXTRE @

Votre joystick T-16000M & l'avantage d'étre entierement ambidextre afin de s'adapter
parfaitement a tous les joueurs qu'ils soient droitiers ou gauchers.

Pour ce faire, 3 éléments sont ajustables : la disposition des boutons sur la base, le repose-
main ainsi que le repose-pouce.

CONFIGURATION DES BOUTONS EN MODE DROITIER ©

Pour ajuster la position des 12 boutons situés sur la base en mode « DROITIER »,
positionnez le sélecteur (12) situé sous la base du joystick sur « RIGHT HANDED » :

CONFIGURATION DES BOUTONS EN MODE GAUCHER @

Pour ajuster la position des boutons en mode « GAUCHER », positionnez le sélecteur (12)
situé sous la base du joystick sur « LEFT HANDED » :

AJUSTER LE REPOSE-MAIN EN MODE DROITIER OU GAUCHER ©

Par défaut, le repose-main du manche est positionné en mode DROITIER.

Pour I'ajuster en mode GAUCHER :

A) A laide d'un petit tournevis, dévissez 1égérement (sans la retirer) la petite vis (7)
du repose-main situé a gauche de celui-ci.

B) Tournez le « repose-main » de 180°.

C) Revissez completement la vis du repose-main (désormais situé a droite).

Remarque : Effectuez 'opération inverse pour revenir en mode Droitier.
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AJUSTER LE REPOSE POUCE EN MODE DROITIER OU GAUCHER

Par défaut, le repose-pouce du manche est positionné en mode DROITIER.
Pour I'ajuster en mode GAUCHER :

FRANCAIS

A) Retirez le « cache-vis Droitier » (3) situé a droite du manche.

B) A 'aide d'un petit tournevis, dévissez et retirez complétement la longue vis désormais
accessible (a droite du manche).

C) Retirez le repose-pouce Droitier (8) situé & gauche du manche.

D) Positionnez le repose-Pouce Gaucher (10) (inclus séparément dans la boite du joystick) a
droite du manche.

E) Positionnez et vissez au maximum la longue vis a gauche du manche afin de fixer le
repose-pouce Gaucher.

F) Positionnez le cache-vis Gaucher (11) (inclus séparément dans la boite du joystick) a
gauche du manche.

Remarque : Effectuez I'opération inverse pour revenir en mode Droitier.

PC
INSTALLATION SUR PC

1. Reliez le connecteur USB (9) a l'un des ports USB de votre unité centrale.
Windows 10/11 détectera automatiquement le nouveau périphérique.

3. L'installation des pilotes est automatique.
Suivez les instructions affichées a I'écran pour terminer I'installation.

4. Sélectionnez Démarrer/Paramétres/Panneau de configuration puis double-cliquez sur
Controleurs de jeu

La boite de dialogue Contréleurs de jeu affichera le nom du joystick avec I'état OK.

5. Dans le Control Panel, cliquez sur Propriétés pour tester et visualiser 'ensemble des
fonctions.

Vous étes maintenant prét a jouer !
REMARQUES IMPORTANTES SUR « PC »

Lorsque vous branchez votre joystick : laissez toujours le manche et le palonnier centrés et
évitez de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).
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DEPANNAGE ET AVERTISSEMENT

o Mon joystick ne fonctionne pas correctement ou semble mal calibré :

- Eteignez votre ordinateur, déconnectez votre joystick, rebranchez et relancez votre jeu.

- Lorsque vous branchez votre joystick : laissez le manche et le palonnier centrés et évitez
de les déplacer (pour éviter tout probléme de calibration).

o Je n’arrive pas a configurer mon joystick :

- Dans le menu « Options / Contréleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : choisissez la
configuration appropriée ou reconfigurez complétement les options du contréleur.

- Reportez-vous au manuel de l'utilisateur ou a l'aide en ligne de votre jeu pour plus
d'informations.

o Mon joystick est trop ou pas assez sensible :

- Votre joystick s’auto-calibre de maniére autonome aprés quelques mouvements effectués
sur les différents axes.

- Dans le menu « Options / Controleur / Manettes ou Joystick » de votre jeu : ajustez la
sensibilité et les zones mortes de votre contrdleur (si I'option est disponible).

o Le rétro-éclairage central du joystick ne s’éteint pas automatiquement
- Bougez tres légerement le manche afin qu'il atteigne la valeur centrale absolue et s’éteigne
apres 3 secondes d'inactivité.

INFORMATIONS RELATIVES A LA GARANTIE AUX CONSOMMATEURS

Dans le monde entier, Guillemot Corporation S.A., ayant son siége social Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
France (ci-aprés « Guillemot ») garantit au consommateur que le présent produit Thrustmaster est exempt de défaut
matériel et de vice de fabrication, et ce, pour une période de garantie qui correspond au délai pour intenter une action en
conformité de ce produit. Dans les pays de 'Union Européenne, ce délai est de deux (2) ans a compter de la délivrance du
produit Thrustmaster. Dans les autres pays, la durée de la période de garantie correspond au délai pour intenter une action
en conformité du produit Thrustmaster selon la législation en vigueur dans le pays ol le consommateur avait son domicile
lors de I'achat du produit Thrustmaster (si une telle action en conformité n’existe pas dans ce pays alors la période de
garantie est de un (1) an & compter de la date d’achat d'origine du produit Thrustmaster).

Si, au cours de la période de garantie, le produit semble défectueux, contactez immédiatement le Support Technique qui
vous indiquera la procédure a suivre. Si le défaut est confirmé, le produit devra étre retourné & son lieu d'achat (ou tout
autre lieu indiqué par le Support Technique).

Dans le cadre de la garantie, le consommateur bénéficiera, au choix du Support Technique, d'un remplacement ou d'une
remise en état de marche du produit défectueux. Si, pendant la période de garantie, le produit Thrustmaster fait I'objet
d'une telle remise en état, toute période d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui
restait @ courir (cette période court a compter de la demande d'intervention du consommateur ou de la mise & disposition
pour remise en état du produit en cause, si cette mise a disposition est postérieure a la demande d'intervention). Lorsque la
loi applicable l'autorise, toute responsabilité de Guillemot et ses filiales (y compris pour les dommages indirects) se limite a
la remise en état de marche ou au remplacement du produit Thrustmaster. Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot
exclut toutes garanties de qualité marchande ou d’adaptation & un usage particulier.

Cette garantie ne s'appliquera pas : (1) si le produit a été modifi, ouvert, altéré, ou a subi des dommages résultant d'une
utilisation inappropriée ou abusive, d'une négligence, d'un accident, de l'usure normale, ou de toute autre cause non liée & un
défaut matériel ou a un vice de fabrication (y compris, mais non limitativement, une combinaison du produit Thrustmaster avec
tout élément inadapté, notamment alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par
Guillemot pour ce produit) ; (2) si le produit a été utilisé en dehors du cadre privé, a des fins professionnelles ou commerciales
(salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). (3) en cas de non respect des instructions du Support Technique ; (4) aux
logiciels, lesdits logiciels faisant l'objet d’'une garantie spécifique ; (5) aux consommables (éléments a remplacer pendant la durée
de vie du produit : piles, coussinets de casque audio, par exemple) ; (6) aux accessoires (cables, étuis, housses, sacs,
dragonnes, par exemple) ; (7) si le produit a été vendu aux encheres publiques.

Cette garantie n'est pas transférable.

Les droits Iégaux du consommateur au titre de la Iégislation applicable dans son pays & la vente de biens de consommation
ne sont pas affectés par la présente garantie.
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Par exemple, en France, indépendamment de la présente garantie, le vendeur reste tenu de la garantie légale de conformité
mentionnée aux articles L. 217-4 a L.217-12 du code de la consommation et de celle relative aux défauts (vices cachés) de la
chose vendue, dans les conditions prévues aux articles 1641 a 1648 et 2232 du code civil. La loi applicable (c'est-a-dire la loi
frangaise) impose de reproduire les extraits de la loi frangaise suivants:

Article L. 217-4 du code de la consommation:
Le vendeur livre un bien conforme au contrat et répond des défauts de conformité existant lors de la délivrance.
Il répond également des défauts de conformité résultant de I'emballage, des instructions de montage ou de l'installation
lorsque celle-ci a été mise a sa charge par le contrat ou a été réalisée sous sa responsabilité.

Article L. 217-5 du code de la consommation:
Le bien est conforme au contrat :
1° S'il est propre & l'usage habituellement attendu d'un bien semblable et, le cas échéant :
- 8'il correspond a la description donnée par le vendeur et posséde les qualités que celui-ci a présentées a 'acheteur sous
forme d'échantillon ou de modéle ;
- s'il présente les qualités qu'un acheteur peut légitimement attendre eu égard aux déclarations publiques faites par le
vendeur, par le producteur ou par son représentant, notamment dans la publicité ou I'étiquetage ;
2° Ou s'il présente les caractéristiques définies d'un commun accord par les parties ou est propre a tout usage spécial
recherché par l'acheteur, porté a la connaissance du vendeur et que ce demier a accepté.

Article L. 217-12 du code de la consommation:
L'action résultant du défaut de conformité se prescrit par deux ans a compter de la délivrance du bien.

Article L. 217-16 du code de la consommation:
Lorsque I'acheteur demande au vendeur, pendant le cours de la garantie commerciale qui lui a été consentie lors de
l'acquisition ou de la réparation d'un bien meuble, une remise en état couverte par la garantie, toute période
d'immobilisation d'au moins sept jours vient s'ajouter a la durée de la garantie qui restait a courir.
Cette période court a compter de la demande d'intervention de I'acheteur ou de la mise a disposition pour réparation du
bien en cause, si cette mise a disposition est postérieure & la demande d'intervention.

Article L. 1641 du code civil:
Le vendeur est tenu de la garantie a raison des défauts cachés de la chose vendue qui la rendent impropre & l'usage
auquel on la destine, ou qui diminuent tellement cet usage que l'acheteur ne l'aurait pas acquise, ou n'en aurait donné
qu'un moindre prix, s'il les avait connus.

Article L. 1648 alinéa 1¢* du code civil:
L'action résultant des vices rédhibitoires doit étre intentée par I'acquéreur dans un délai de deux ans a compter de la
découverte du vice.

Stipulations additionnelles a la garantie

Pendant la période de garantie, Guillemot ne fournira, en principe, pas de piéce détachée car le Support Technique est seul
habilité tant & ouvrir qu'a remettre en état tout produit Thrustmaster (a I'exception des remises en état que le Support Technique
demanderait, par instructions écrites, au consommateur d'effectuer -par exemple en raison de la simplicité et de I'absence de
confidentialité du processus de remise en état-, en lui fournissant, le cas échéant, la ou les piéces détachées nécessaires).
Compte tenu de ses cycles d'innovation et pour préserver ses savoir-faire et secrets, Guillemot ne fournira, en principe, ni
notice de remise en état, ni piéce détachée pour tout produit Thrustmaster dont la période de garantie est expirée.

Aux Etats-Unis d’Amérique et au Canada, la présente garantie est imitée au mécanisme inteme et au boftier exteme du produit. En
aucun cas, Guillemot ou ses sociétés affiiées ne sauraient étre tenues responsables envers qui que ce soit de tous dommages
indirects ou dommages accessoires résultant du non respect des garanties expresses ou implicites. Certains Etats/Provinces
nautorisent pas la limitation sur la durée d'une garantie implicite, ou 'exclusion ou la limitation de responsabilité pour les dommages
indirects ou accessoires, de sorte que les limitations ou exclusions ci-dessus peuvent ne pas vous étre applicables. Cette garantie vous
confére des droits spécifiques ; vous pouvez également bénéficier d'autres droits qui peuvent différer d'un Etat/Province a autre.

Responsabilité

Lorsque la loi applicable I'autorise, Guillemot Corporation S.A. (ci-aprés « Guillemot ») et ses filiales excluent toute
responsabilité pour tous dommages causés par un ou plusieurs des faits suivants: (1) le produit a été modifié, ouvert,
altéré, (2) lirrespect des instructions de montage, (3) I'utilisation inappropriée ou abusive, la négligence, I'accident (un
choc, par exemple), (4) l'usure normale du produit, (5) I'utilisation du produit en dehors du cadre privé, a des fins
professionnelles ou commerciales (salles de jeu, formations, compétitions, par exemple). Lorsque la loi applicable
l'autorise, Guillemot et ses filiales excluent toute responsabilité pour tout dommage dont la cause n’est pas liée a un défaut
matériel ou & un vice de fabrication du produit (y compris, mais non limitativement, tout dommage causé directement ou
indirectement par tout logiciel, ou par une combinaison du produit Thrustmaster avec tout élément inadapté, notamment
alimentations électriques, batteries, chargeurs, ou tous autres éléments non-fournis par Guillemot pour ce produit).
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Tous droits réservés. Thrustmaster® est une marque déposée de Guillemot
Corporation S.A. Windows® est une marque déposée de Microsoft Corporation aux Etats-Unis et/ou dans
d'autres pays. Toutes les autres marques sont la propriété de leurs propriétaires respectifs. lllustrations non
contractuelles. Le contenu, la conception et les spécifications sont susceptibles de changer sans préavis et de
varier selon les pays. Fabriqué en Chine.

RECOMMANDATION RELATIVE A LA PROTECTION DE L’ENVIRONNEMENT

Dans I'Union Européenne : En fin de vie, ce produit ne doit pas étre éliminé avec les déchets
ménagers normaux mais déposé a un point de collecte des déchets d'équipements électriques
et électroniques en vue de son recyclage.

Ceci est confirmé par le symbole figurant sur le produit, le manuel utilisateur ou 'emballage.

En fonction de leurs caractéristiques, les matériaux peuvent étre recyclés. Par le recyclage et
par les autres formes de valorisation des déchets d'équipements électriques et électroniques,
vous contribuez de maniere significative a la protection de I'environnement. Veuillez consulter
les autorités locales qui vous indiqueront le point de collecte concerné.

Dans les autres pays : Veuillez vous reporter aux législations locales relatives au recyclage des équipements
électriques et électroniques.

Informations a conserver. Les couleurs et décorations peuvent varier.
Il est recommandé de retirer les attaches en plastique et les adhésifs avant d'utiliser le produit.
www.thrustmaster.com

*Applicable a I'UE, au RU et la Turquie uniquement

ce

( THRUSTMIASTER® )
SUPPORT TECHNIQUE

https://support.thrustmaster.com
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Kompatibel: PC

Benutzerhandbuch
TECHNISCHE FEATURES @
1. Digitaler Trigger 7. Handstlitzen-Rotationsschraube mit
2. Multidirektionaler "Point of View rechts- oder linkshandigen Positionen
(Panoramasicht)" Kopfschalter 8. Rechtshandige Daumenstiitze
3. Rechtshéndige Schraubenabdeckung 9. PC USB Stecker
4. Ruderkontrolle via Drehgriff mit 10. Linkshandige Daumenstiitze
Handstitze 11. Linkshandige Schraubenabdeckung
5. Gashebel 12. Rechts- oder linkshéndiger Button-
6. 15 Actionbuttons Wahlschalter

LERNEN SIE IHREN JOYSTICK KENNEN

EXKLUSIVE PRAZISIONSTECHNOLOGIE:
"H.E.A.R.T™: HallEffect AccuRate Technology"

lhr T-16000M Joystick beinhaltet Technologie, die diesen mit einer Prazisionsstufe
ausstattet, die derzeit beispiellos in der Welt der Spiel-Joysticks ist, inklusive:
- Einen 3D (Hall Effect) Magnetsensor am Stick, mit einer Auflésung von mehr als 268 Mio.
Werten Uber den X und Y Achsen (16384 x 16384 Werte), wohingegen aktuelle
Mitbewerbersysteme (selbst High-End-Systeme) Auflésungen in der Nahe von nur 1 Mio.
Werten (1024 x 1024 Werte) bieten.
Ein Magnet: Keine Reibung, fir unbegrenzte Prézision und unglaubliche

Ansprechempfindlichkeit.

Spiraldruckfeder am Stick (2.8mm): Fir besténdige, lineare und ultrageschmeidige
Federkraft.

HINTERGRUNDBELEUCHTUNG

Fir noch groRRere Prézision gibt es keine Blindzone in der mittigen Position des T-16000M
Sticks. Um das Zentrum anzuzeigen und sobald Sie den Stick bewegen (auch sehr leicht) ist
dieses griin beleuchtet. Die Hintergrundbeleuchtung schaltet sich nach 3-sekiindiger
Inaktivitat aus, sobald Sie den Stick mittig gesetzt haben.

GASHEBEL

lhr Joystick verfiigt (iber einen Gashebel (5), den Sie fir die leichte Kontrolle von
Beschleunigung in lhren Spielen nutzen kdnnen.
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RUDERFUNKTION

lhr Joystick verfiigt Uber eine Ruderfunktion (4), die IN EINEM Flugzeug den Pedalen
entspricht, die durch den Piloten zum Bewegen des Ruders benutzt werden und das
Flugzeug zu einer Drehbewegung um die vertikale Achse veranlalt (Links- oder
Rechtsdrehung des Flugzeugs).

Diese Ruderfunktion ist bei Ihrem Joystick durch drehen des Sticks nach links oder rechts
verflugbar.

MULTIDIREKTIONALER "POINT OF VIEW " KOPFSCHALTER

Ihr Joystick verfiigt tiber einen "Point of View" Kopfschalter (2), der — wie der Name besagt -
lhnen erméglicht, alles was um Ihr Flugzeug herum geschieht, zu sehen (in Spielen, in
denen dieses Feature aktiviert ist). Um dieses Feature zu nutzen, gehen Sie einfach in das
Setup-Menii lhres Spiels und programmieren die verschiedenen Blickwinkel (Blick nach
hinten, links rechts und ebenso externe Blickwinkel) auf den "Point of View" Kopfschalter.

Wenn gewiinscht, kénnen Sie den "Point of View" Kopfschalter stattdessen auch mit
anderen Nutzungen belegen (Feuern, etc.).

BEIDHANDIGES SYSTEM @

Ihr T-16000M Joystick hat den Vorzug vollstandig Beidhéndig zu sein und somit zu allen Spielermn
zu passen, egal ob diese Rechts- oder Linkshander sind. Dafiir kénnen 3 Elemente eingestellt
werden: Die Konfiguration der Buttons an der Basis, die Handstiitze und die Daumenstiitze.

KONFIGURATION DER BUTTONS IM RECHTSHANDIGEN MoDUS ©

Um die Positionen der 12 Buttons an der Basis in den rechtshdndigen Modus zu stellen,
stellen Sie den Wahlschalter (12) unter der Joystickbasis auf "RECHTSHANDIG":

KONFIGURATION DER BUTTONS IM LINKSHANDIGEN Mobus @

Um die Positionen der 12 Buttons an der Basis in den linkshandigen Modus zu stellen,
stellen Sie den Wahlschalter (12) unter der Joystickbasis auf "LINKSHANDIG":

EINSTELLEN DER HANDSTUTZE FUR RECHTS- ODER LINKSHANDER ©

Werksseitig ist die Handstiitze fir RECHTSHANDER montiert.
Um diese fiir den LINKSHANDIGEN Gebrauch einzustellen:

A) Benutzen Sie einen kleinen Schraubendreher zum I6sen der kleinen Handstiitzen-
Rotationsschraube(7) (ohne diese vollstdndig zu entfernen), die sich links der Handstlitze
befindet.

B) Drehen Sie die Handstiitze um 180°.

C) Ziehen Sie die Schraube, die sich nun rechts befindet wieder fest an.

Bitte beachten: Fiihren Sie diese Prozedur in umgekehrter Reihenfolge durch, um zum
rechtshandigen Betrieb zuriickzukehren.
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EINSTELLEN DER DAUMENSTUTZE FUR RECHTS- ODER

LINKSHANDIGEN BETRIEB @

Werksseitig ist die Daumenstlitze fiir RECHTSHANDER montiert.
Um diese fiir den LINKSHANDIGEN Gebrauch einzustellen:

A) Entfernen Sie rechterhand am Stick die Schraubenabdeckung (3).

B) Benutzen Sie einen kleinen Schraubendreher und schrauben die nun zugangliche, lange
Schraube, rechts am Stick, los und entfernen diese.

C) Entfernen Sie die rechtshandige Daumensttitze (8), zu finden links am Stick.

D) Positionieren Sie die linkshandige Daumenstiitze (10) (separat in der Joystickbox
enthalten) rechts am Stick. }

E) Stecken Sie die lange Schraube durch die Offnung links am Stick und ziehen diese fest
an, um die linkshandige Daumensttitze fest zu montieren.

F) Setzen Sie die linkshandige Schraubenabdeckung (11) (separat in der Joystickbox
enthalten x) links am Stick ein.

Bitte beachten: Fiihren Sie diese Prozedur in umgekehrter Reihenfolge durch, um zum
rechtshandigen Betrieb zuriickzukehren.

PC
INSTALLATION AUF DEM PC

1. SchlieRen Sie den PC USB Stecker (9) an einen der USB Ports lhres Computers an.
Windows 10/11 erkennt automatisch das neue Gerét.

2. Die Treiber werden automatisch installiert.
Folgen Sie den Bildschirmanweisungen, um die Installation abschlieRen zu kénnen.

3. Klicken Sie auf Start/Einstellungen/Systemsteuerung und (doppel)klicken dann auf
Gamecontroller.

In der Gamecontroller-Dialogbox wird der Joystickname mit dem OK Status angezeigt.

4. Im Bedienpanel, auf Eigenschaften klicken, um alle Funktionen des Joysticks
anzusehen und zu testen.
Sie sind nun spielbereit!

WICHTIGE ANMERKUNG

Wenn Sie lhren Joystick anschliefen: Stellen Sie den Stick und das Ruder auf deren
zentrale Positonen und vermeiden es diese zu bewegen (um jedwede
Kalibrierungsprobleme zu vermeiden).
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FEHLERBESEITIGUNG UND WARNUNG

o Mein Joystick funktioniert nicht richtig oder schein falsch kalibriert zu sein:

- Schalten Sie Ihren Computer aus und stdpseln Ihren Joystick aus, schalten Sie lhren
Computer wieder ein, stopseln den Joystick wieder ein und starten Ihr Spiel erneut.

- Wenn Sie lhren Joystick anschlieRen: Stellen Sie den Stick und das Ruder auf deren
mittige Positionen und vermeiden es diese zu bewegen (um jedwede Kalibrierungsprobleme
zu vermeiden).

o Ich kann meinen Joystick nicht konfigurieren:

- Im Meni lhres Spieles "Optionen/Controller/Gamepad oder Joystick": Wahlen Sie
adaquate Konfiguration oder konfigurieren die Controlleroptionen vollstandig neu.

- Bitte lesen Sie fiir mehr Informationen im Benutzerhandbuch oder der Online-Hilfe Ihres
Spiels nach.

o Mein Joystick ist zu empfindlich oder nicht empfindlich genug:

- Ihr Joystick kalibriert sich unabhéngig sobald Sie ein paar Bewegungen auf den
verschiedenen Achsen getatigt haben.

- Im Meni Ihres Spieles "Optionen/Controller/Gamepad oder Joystick": Stellen Sie die
Empfindlichkeit und Todzonen fiir Ihren Joystick ein, falls diese Optionen verfligbar sind.

« Die mittige Hintergrundbeleuchtung schaltet sich nicht automatisch aus:

- Bewegen Sie den Stick sehr leicht, so daR dieser absolut mittig steht — die
Hintergrundbeleuchtung schaltet sich nach 3-sekiindiger Inaktivitat aus.

Kunden-Garantie-Information

Guillemot Corporation S.A. mit Hauptfirmensitz in Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France
(fortfolgend “Guillemot”) garantiert Kunden weltweit, daR dieses Thrustmaster Produkt frei von Méngeln in
Material und Verarbeitung fiir eine Gewahrleistungsfrist ist, die mit der Frist fir eine Mangelriige beziiglich des
Produktes Ubereinstimmt. In den Landern der Européischen Union entspricht diese einem Zeitraum von zwei (2)
Jahren ab Kaufdatum des Thrustmaster Produktes. In anderen L&ndern entspricht die Gewahrleistungsfrist der
zeitlichen Begrenzung fiir eine Mangelriige beziiglich des Thrustmaster Produktes in Ubereinstimmung mit
anwendbarem Recht des Landes, in dem der Kunde zum Zeitpunkt des Erwerbs eines Thrustmaster Produktes
wohnhatt ist. Sollte eine entsprechende Regelung in dem entsprechenden Land nicht existieren, umfasst die
Gewahrleistungspflicht einen Zeitraum von einem (1) Jahr ab dem origindren Kaufdatum des Thrustmaster
Produktes.

Ungeachtet dessen werden wiederaufladbare Batterien (fortfolgend “Akkus”) durch eine Gewahrleistungsfrist von
sechs (6) Monaten ab dem Kaufdatum abgedeckt.

Sollten bei dem Produkt innerhalb der Gewahrleistungsfrist Defekte auftreten, kontaktieren Sie unverziglich den
technischen Kundendienst, der die weitere Vorgehensweise anzeigt. Wurde der Defekt bestatigt, muB das
Produkt an die Verkaufsstelle (oder an eine andere Stelle, je nach MaRgabe des technischen Kundendienstes)
retourniert werden.
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Im Rahmen dieser Garantie sollte das defekte Produkt des Kunden, je nach Entscheidung des technischen
Kundendienstes, entweder ausgetauscht oder repariert werden. Sollte wahrend der Garantiezeit das
Thrustmaster Produkt einer derartigen Instandsetzung unterliegen und das Produkt wahrend eines Zeitraums von
mindestens sieben (7) Tagen nicht benutzbar sein, wird diese Zeit der restlichen Garantiezeit hinzugefiigt. Diese
Frist lauft ab dem Zeitpunkt, an dem der Wunsch des Verbrauchers beziiglich einer Intervention vorliegt oder ab
dem Tag, an dem das fragliche Produkt zur Instandsetzung zur Verfiigung steht, falls das Datum, an dem das
Produkt zur Instandsetzung zur Verfligung steht, dem Datum des Antrags auf Intervention nachfolgt. Wenn nach
geltendem Recht zuldssig, beschrénkt sich die volle Haftung von Guillemot und ihrer Tochtergesellschaften auf
die Reparatur oder den Austausch des Thrustmaster Produktes (inklusive Folgeschaden). Wenn nach geltendem
Recht zulassig, lehnt Guillemot alle Gewahrleistungen der Marktgangigkeit oder Eignung fiir einen bestimmten
Zweck ab.

Der Gewahrleistungsanspruch verféllt: (1) Falls das Produkt modifiziert, gedffnet, verandert oder ein Schaden
durch unsachgemaRen oder missbrauchlichen Gebrauch hervorgerufen wurde, sowie durch Fahrlassigkeit, einen
Unfall, Verschlei® oder irgendeinem anderen Grund - aber nicht durch Material- oder Herstellungsfehler
(einschlieRlich, aber nicht beschrankt auf, die Kombination der Thrustmaster Produkte mit ungeeigneten
Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von Guillemot fiir dieses
Produkt nicht mitgeliefert wurden); (2) Falls das Produkt fiir eine andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch,
einschlieBlich fiir professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe) verwendet
wird; (3) Im Falle der Nichteinhaltung der durch den technischen Support erteilten Anweisungen; (4) Durch
Software. Die besagte Software ist Gegenstand einer speziellen Garantie; (5) Bei Verbrauchsmaterialien
(Elemente, die wahrend der Produktlebensdauer ausgetauscht werden, wie z. B. Einwegbatterien, Ohrpolster fiir
ein Audioheadset oder fiir Kopfhérer); (6) Bei Accessoires (z. B. Kabel, Etuis, Taschen, Beutel, Handgelenk-
Riemen); (7) Falls das Produkt in einer éffentlichen Versteigerung verkauft wurde.

Diese Garantie ist nicht tbertragbar.

Die Rechte des Kunden in Ubereinstimmung mit anwendbarem Recht beziiglich des Verkaufs auf Konsumgiiter
im Land der/der Kunden/Kundin wird durch diese Garantie nicht beeintrachtigt.

Zusitzliche Gewahrleistungsbesti g

Wahrend der Garantiezeit bietet Guillemot grundsétzlich keine Ersatzteile an, da der technische Kundendienst der
einzige autorisierte Partner zum Offnen und/oder Instandsetzen jedweden Thrustmaster-Produkts ist (mit
Ausnahme von irgendwelchen Instandsetzungsprozeduren, die der Kunde nach MafRgabe des technischen
Kundendienstes und durch schriftliche Instruktionen sowie der Zurverfligungstellung des/der eventuell
erforderlichen Ersatzteil(s)(e) selbst in der Lage ist durchzufiihren — zum Beispiel aufgrund der Einfachheit und
einer nicht erforderlichen Geheimhaltung des Instandsetzungsverfahrens).

Aufgrund seiner Innovationszyklen und um sein Know-how und seine Geschaftsgeheimnisse zu schitzen, bietet
Guillemot grundsétzlich keine Instandsetzungs-Benachrichtigung oder Ersatzteile fiir alle Thrustmaster Produkte
an, deren Garantiezeit abgelaufen ist.

In den Vereinigten Staaten von Amerika und in Kanada ist diese Gewahrleistung auf den internen Mechanismus
und das externe Gehause beschrénkt. Auf keinen Fall haftet Guillemot oder ihre Tochtergesellschaften gegentiber
Dritten fiir etwaige Folgeschaden oder mittelbare Schaden, die aus der Nichteinhaltung der ausdriicklichen oder
stillschweigenden Gewahrleistung resultieren. Einige Staaten/Provinzen erlauben keine Begrenzung der impliziten
Garantie oder einen Ausschluss oder die Beschrankung der Haftung fiir Folgeschaden oder mittelbare Schaden,
so dass die oben genannten Einschrankungen oder Ausschliisse méglicherweise nicht auf Sie zutreffen.

Diese Garantie gibt Ihnen bestimmte Rechte, und Sie haben méglicherweise auch andere Rechte, die von Staat
2zu Staat oder Provinz zu Provinz unterschiedlich sein knnen.

Haftung

Wenn nach dem anwendbaren Recht zuldssig, lehnen Guillemot Corporation S.A. (fortfolgend "Guillemot") und
ihre Tochtergesellschaften jegliche Haftung fiir Schaden, die auf eine oder mehrere der folgenden Ursachen
zuriickzufiihren sind, ab: (1) das Produkt wurde modifiziert, geéffnet oder gedndert; (2) Nichtbefolgung der
Montageanleitung; (3) unangebrachte Nutzung, Fahrldssigkeit, Unfall (z. B. ein Aufprall); (4) normalem Verschleil;
(5) Die Verwendung des Produkts fiir jedwede andere Nutzung als zum privaten Hausgebrauch, einschlieRlich
professionelle oder kommerzielle Zwecke (z. B. Spielhallen, Training, Wettkdmpfe). Wenn nach anwendbarem
Recht zuldssig, lehnen Guillemot und seine Niederlassungen jegliche Haftung fiir Schaden, die nicht auf einen
Material- oder Herstellungsfehler in Bezug auf das Produkt beruhen (einschlieBlich, aber nicht beschrankt auf,
etwaige Schéden, die direkt oder indirekt durch Software oder durch die Kombination der Thrustmaster Produkte
mit ungeeigneten Elementen, insbesondere Netzteile, Akkus, Ladegerate, oder andere Elemente, die von
Guillemot fiir dieses Produkt nicht geliefert wurden), ab.
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COPYRIGHT

© Guillemot Corporation S.A. 2022. Alle Rechte vorbehalten. Thrustmaster® ist ein eingetragenes Warenzeichen der
Guillemot Corporation S.A. Windows® ist eine eingetragene Warenzeichen der Microsoft Corporation in den
Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Léndern. Alle anderen Handelsmarken sind im Besitz Ihrer
jeweiligen Eigentiimer. lllustrationen nicht verbindlich. Inhalte, Design und Spezifikationen kdnnen ohne vorherige
Ankiindigung geéndert werden und kdnnen von Land zu Land unterschiedlich sein. Hergestellt in China.

Hinweise zum Umweltschutz

» In der Europaischen Union: Dieses Produkt darf nach Ende seiner Lebensdauer nicht iiber den

? Hausmiill entsorgt werden, sondern muss an einem Sammelpunkt fir das Recycling von
)‘ elektrischen und elektronischen Geréten abgegeben werden.
‘0 Das Symbol auf dem Produkt, der Gebrauchsanleitung oder der Verpackung weist darauf hin.

Die Werkstoffe sind gemaR ihrer Kennzeichnung wiederverwertbar. Mit der Wiederverwertung,

der stofflichen Verwertung oder anderen Formen von Altgeraten leisten Sie einen wichtigen
I  Beitag zum Schutz unserer Umwelt. Bitte erfragen Sie bei der Gemeindeverwaltung die

zustandige Entsorgungsstelle.

Fiir alle anderen Lénder: Bitte beachten Sie die lokalen Entsorgungsrichtlinien/-Gesetze beziiglich elektrischen und

elektronischen Equipments.

Wichtige Informationen. Die Farben und Verzierungen kdnnen abweichen.
Plastikhalterungen und Aufkleber bitte vor der Nutzung des Produktes entfernen.

www.thrustmaster.com

* Nur in der EU, dem Vereinigten Kénigreich und der Tiirkei anwendbar

( THRUSTMIASTER® )
TECHNISCHER SUPPORT

https://support.thrustmaster.com
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Compatibel met: pc

Handleiding
TECHNISCHE KENMERKEN 0
1. Digitale trigger 7. Draaischroef voor handsteun, instelbaar
2. Multidirectionele "Point of View"-hat- voor rechts- of linkshandig gebruik
switch 8. Duimsteun bij rechtshandig gebruik
3. Afdekplaatje bij rechtshandig gebruik 9. USB-connector (voor pc)
4. Roerbediening via draaihendel met 10. Duimsteun bij linkshandig gebruik
handsteun 11. Afdekplaatje bij linkshandig gebruik
5. Throttle 12. Schakelaar voor rechtshandig of
6. 15 actieknoppen linkshandig gebruik van de knoppen

DE DIVERSE FUNCTIES VAN DE JOYSTICK

EXCLUSIEVE PRECISIETECHNOLOGIE:
"H.E.A.R.T™: HallEffect AccuRate Technology"

De T-16000M is uitgerust met technologie die garant staat voor ongeévenaarde
nauwkeurigheid:

- Een magnetische 3D-sensor (Hall Effect) op de stick, met een resolutie van meer dan 268
miljoen waarden voor de X- en Y-as (16384 x 16384 waarden), terwijl de huidige
concurrerende systemen (zelfs de meest geavanceerde) slechts een resolutie bieden van
circa 1 miljoen waarden (1024 x 1024 waarden).

- Een magneet: geen wrijving, grenzeloos nauwkeurig en ongelooflijk snel reagerend.

- Spiraalveer op stick (2,8 mm): voor stevige, lineaire en vloeiende weerstand.

ACHTERGRONDVERLICHTING

Voor extra nauwkeurigheid hebben we er voor gezorgd dat er geen dode zone is als de stick
van de T-16000M in de middenstand staat. Om dit te benadrukken, krijgt het
middengedeelte een groene achtergrondverlichting zodra de stick wordt bewogen (hoe
minimaal die beweging ook is). De achtergrondverlichting wordt uitgeschakeld na 3
seconden inactiviteit, wanneer de stick is teruggebracht naar de middenstand.

THROTTLE

De joystick heeft een throttle (5) die uitermate geschikt is om gas te geven in games.
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ROERFUNCTIE

De joystick heeft een roerfunctie (4) die correspondeert met de pedalen in een vliegtuig
waarmee het roer wordt bediend om het vliegtuig om de verticale as te kantelen (een bocht
naar links of rechts maken).

Deze roerfunctie is beschikbaar op de joystick door de stick naar links of rechts te draaien.

MULTIDIRECTIONELE POINT-OF-VIEW-HAT-SWITCH

De joystick heeft een "Point Of View"-hat-switch (2) waarmee u in één keer een overzicht
krijgt van alles wat zich rondom het vliegtuig afspeelt (als deze functie is ingeschakeld in de
game). Als u deze functie wilt gebruiken, hoeft u alleen maar in het setup-menu van de
game de verschillende views (links, rechts, naar voren, naar achteren) op de richtingen van
de Point-of-View-hat-switch te programmeren.

De "Point Of View"-hat-switch kan desgewenst ook voor andere functies worden gebruikt,
bijvoorbeeld om te schieten.

SYSTEEM VOOR LINKS- EN RECHTSHANDIG GEBRUIK @
De T-16000M is instelbaar voor links- of rechtshandig gebruik.

Er kunnen 3 elementen worden ingesteld: de configuratie van de knoppen op de voet, de
handsteun en de duimsteun.

CONFIGURATIE VAN DE KNOPPEN VOOR RECHTSHANDIG GEBRUIK ©

Als u de positie van de 12 knoppen op de voet wilt omzetten voor rechtshandig gebruik, stelt
u de schakelaar (12) onder de voet van de joystick in op "RIGHT HANDED":

CONFIGURATIE VAN DE KNOPPEN VOOR LINKSHANDIG GEBRUIK @

Als u de positie van de 12 knoppen op de voet wilt omzetten voor linkshandig gebruik, stelt u
de schakelaar (12) onder de voet van de joystick in op "LEFT HANDED":

DE HANDSTEUN INSTELLEN VOOR RECHTS- OF LINKSHANDIG

GEBRUIK ©

Standaard is de handsteun geconfigureerd voor RECHTSHANDIG GEBRUIK.

Ga als volgt te werk om de steun te configureren voor LINKSHANDIG GEBRUIK:

A) Draai met een kleine schroevendraaier voorzichtig de kleine draaischroef voor de
handsteun (7) los (zonder de schroef te verwijderen), die zich aan de linkerzijde van de
handsteun bevindt.

B) Draai de handsteun 180°.

C) Draai de schroef op de handsteun (die zich nu aan de rechterzijde bevindt) weer
helemaal vast.

Opmerking: voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de steun weer in te stellen
op rechtshandig gebruik.
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DE DUIMSTEUN INSTELLEN VOOR RECHTS- OF LINKSHANDIG

GEBRUIK O

Standaard is de duimsteun van de stick geconfigureerd voor RECHTSHANDIG GEBRUIK.
Ga als volgt te werk om de steun te configureren voor LINKSHANDIG GEBRUIK:

A) Verwijder het afdekplaatje voor rechtshandig gebruik (3) aan de rechterzijde van de stick.
B) Schroef met een kleine schroevendraaier de lange schroef die nu zichtbaar is (aan de
rechterzijde van de stick) helemaal los en verwijder deze schroef.

C) Verwijder de duimsteun voor rechtshandig gebruik (8) aan de linkerzijde van de stick.

D) Plaats de duimsteun voor linkshandig gebruik (10) (los meegeleverd bij de joystick) aan
de rechterzijde van de stick.

E) Plaats de lange schroef in de opening aan de linkerzijde van de joystick en draai de
schroef helemaal vast om de duimsteun voor linkshandig gebruik te bevestigen.

F) Plaats het afdekplaatje voor linkshandig gebruik (11) (los meegeleverd bij de joystick) aan
de linkerzijde van de stick.

NEDERLANDS

Opmerking: voer deze procedure in omgekeerde volgorde uit om de steun weer in te stellen
op rechtshandig gebruik.

PC
INSTALLATIE OP DE PC

-

. Sluit de USB-connector (9) aan op een van de USB-poorten van de computer.
Windows 10/11 herkent het nieuwe apparaat automatisch.

2. De drivers worden automatisch geinstalleerd.
Volg de aanwijzingen op het scherm om de installatie te voltooien.

3. Klik op Start/Configuratiescherm en dubbelklik op Spelbesturingen.

In het dialoogvenster Spelbesturingen dat nu wordt geopend, ziet u de naam van de
joystick met als status OK.

4. Klik op Eigenschappen in het Configuratiescherm om de joystick te testen en te
configureren.

Nu kan er gespeeld worden!
BELANGRIJKE OPMERKING

Bij het aansluiten van de joystick: plaats de stick en het roer altijd in de middenstand en
beweeg de stick en het roer niet (om kalibratieproblemen te voorkomen).

3/6



PROBLEMEN OPLOSSEN EN WAARSCHUWINGEN

« Mijn joystick werkt niet goed of lijkt niet goed gekalibreerd te zijn:

- Zet de computer uit en koppel de joystick los, zet vervolgens de computer weer aan en
sluit de joystick opnieuw aan en start de game opnieuw.

- Bij het aansluiten van de joystick: plaats de stick en het roer altijd in de middenstand en
beweeg de stick en het roer niet (om kalibratieproblemen te voorkomen).

¢ lk kan mijn joystick niet configureren:

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad of joystick. Selecteer
de gewenste configuratie of stel alle controller-opties volledig opnieuw in.

Raadpleeg de handleiding of de online help van de game voor meer informatie.

o Mijn joystick reageert te gevoelig of reageert niet gevoelig genoeg:

- De joystick wordt automatisch gekalibreerd wanneer u deze een paar maal in de richting
van de verschillende assen hebt bewogen.

- Ga in de game naar het menu met opties voor de controller, gamepad of joystick. Pas de
gevoeligheid en dode zones van de joystick aan (indien deze opties beschikbaar zijn).

o De achtergrondverlichting in het midden van de joystick gaat niet automatisch uit:
- Beweeg de stick een heel klein beetie zodat deze precies in het midden staat. De
achtergrondverlichting wordt dan uitgeschakeld na 3 seconden inactiviteit.

Informatie met betrekking tot kopersgarantie

Wereldwijd garandeert Guillemot Corporation S.A., het statutair adres gevestigd aan de Place du Granier, B.P.
97143, 35571 Chantepie, Frankrijk, (hierna te noemen “Guillemot”) aan de de koper dat dit Thrustmaster-product
vrij zal zijn van materiaal- en fabricagefouten gedurende een garantieperiode gelijk aan de tijd maximaal vereist
om een restitutie/vervanging voor dit product te claimen. In landen van de Europese Unie komt dit overeen met
een periode van twee (2) jaar vanaf het moment van levering van het Thrustmaster-product. In andere landen
komt de garantieperiode overeen met de tijd maximaal vereist om een restitutie/vervanging voor dit
Thrustmaster-product te claimen zoals wettelijk is vastgelegd in het land waarin de koper woonachtig was op de
datum van aankoop van het Thrustmaster-product. Indien een dergelijk claimrecht niet wettelijk is vastgelegd in
het betreffende land, geldt een garantieperiode van één (1) jaar vanaf datum aankoop van het Thrustmaster-
product.

Ongeacht het hierboven gestelde, geldt voor oplaadbare batterijen een garantieperiode van zes (6)
maanden vanaf datum aankoop.

Indien u in de garantieperiode een defect meent te constateren aan dit product, neem dan onmiddellijk
contact op met Technical Support die u zal informeren over de te volgen procedure. Als het defect wordt
bevestigd, dient het product te worden geretourneerd naar de plaats van aankoop (of een andere locatie die
wordt opgegeven door Technical Support).

Binnen het gestelde van deze garantie wordt het defecte product van de koper gerepareerd of vervangen,
zulks ter beoordeling van Technical Support. Indien het Thrustmaster- product tijdens de garantieperiode is
onderworpen aan een dergelijk herstel, wordt elke periode van ten minste zeven (7) dagen waarin het
product niet in gebruik is, opgeteld bij de resterende garantieperiode (deze periode loopt vanaf de datum van
verzoek van de consument voor interventie of vanaf de datum waarop het product in kwestie beschikbaar is
gesteld voor herstel als de datum waarop het product ter beschikking wordt gesteld voor herstel later is dan
de datum van het verzoek om interventie). Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, beperkt
de volledige aansprakelijkheid van Guillemot en haar dochterondernemingen (inclusief de aansprakelijkheid
voor vervolgschade) zich tot het repareren of vervangen van het Thrustmaster-product. Indien toegestaan
door van toepassing zijnde wetgeving, wijst Guillemot elke garantie af met betrekking tot verhandelbaarheid
of geschiktheid voor enig doel.
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Deze garantie is niet van kracht: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd is, of beschadigd
is ten gevolge van oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing, een ongeluk, normale slijtage, of
enige andere oorzaak die niet gerelateerd is aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet
beperkt tot het combineren van het Thrustmaster-product met enig ongeschikt element waaronder in het
bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig ander element niet geleverd door
Guillemot voor dit product); (2) als het product is gebruikt voor enig ander doel dan thuisgebruik, zoals
maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld game rooms, training,
wedstrijden); (3) indien u zich niet houdt aan de instructies zoals verstrekt door Technical Support; (4) op
software die onder een specifieke garantie valt; (5) op verbruiksartikelen (elementen die tijdens de
levensduur van het product worden vervangen zoals bijvoorbeeld batterijen of pads van een headset of
koptelefoon); (6) op accessoires (zoals bijvoorbeeld kabels, behuizingen, hoesjes, etui's, draagtassen of
polsbandjes); (7) indien het product werd verkocht op een openbare veiling.

Deze garantie is niet overdraagbaar.

De wettelijke rechten van de koper die in zijn/haar land van toepassing zijn op de verkoop van
consumentproducten worden op generlei wijze door deze garantie beperkt.

Aanvullende garantiebepalingen

Gedurende de garantieperiode zal Guillemot in principe nooit reserveonderdelen leveren omdat Technical
Support de enige partij is die bevoegd is een Thrustmaster-product te openen en/of te herstellen (met
uitzondering van een herstelprocedure die de klant door Technical Support gevraagd wordt uit te voeren
met behulp van schriftelijke instructies — omdat deze procedure bijvoorbeeld eenvoudig is en het
herstelproces niet vertrouwelijk is — en door het verstrekken aan de consument van de benodigde
onderdelen, indien van toepassing).

Gezien de innovatiecycli en om haar knowhow en handelsgeheimen te beschermen, zal Guillemot in
principe nooit een herstelbeschrijving of reserveonderdelen verstrekken voor een Thrustmaster-product
waarvan de garantieperiode is verstreken.

In de Verenigde Staten en Canada is deze garantie beperkt tot het interne mechanisme en de externe
behuizing van dit product. In geen geval kan Guillemot of een van de bij Guillemot aangesloten
ondernemingen aansprakelijk worden gesteld voor enige derde partij voor vervolgschade of incidentele
schade als gevolg van inbreuk op expliciete of impliciete garantiebepalingen. In sommige rechtsgebieden
zijn beperkingen ten aanzien van de duur van impliciete garanties en uitsluiting of beperking van
aansprakelijkheid voor incidentele schade of vervolgschade niet toegestaan. Het is dus mogelijk dat
bovenstaande beperkingen of uitsluitihngen voor u niet van toepassing is. Deze garantie verleent u
specifieke wettelijke rechten. Anderzijds is het mogelijk dat u rechten hebt die niet in deze
garantiebepalingen worden genoemd. Voorwaarden en condities variéren van land tot land.

Aansprakelijkheid

Indien toegestaan door van toepassing zijnde wetgeving, wijzen Guillemot Corporation S.A. (hierna te
noemen “Guillemot”) en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade
veroorzaakt door één van de volgende oorzaken: (1) indien het product aangepast, geopend of gewijzigd
is; (2) de montage-instructies niet zijn opgevolgd; (3) oneigenlijk of onvoorzichtig gebruik, verwaarlozing,
een ongeluk (bijvoorbeeld stoten); (4) normale slijtage; (5) het gebruik van het product voor enig ander
doel dan thuisgebruik, zoals maar niet exclusief een professioneel of commercieel doel (bijvoorbeeld
game rooms, training, wedstrijden). Indien toegestaan onder van toepassing zijnde wetgeving, wijzen
Guillemot en haar dochterondernemingen alle aansprakelijkheid af voor enige schade aan dit product niet
gerelateerd aan een materiaal- of fabricagefout (inclusief maar niet beperkt tot enige schade direct of
indirect veroorzaakt door enige software, of door het combineren van het Thrustmaster-product met enig
ongeschikt element waaronder in het bijzonder voedingsadapters, oplaadbare batterijen, opladers of enig
ander element niet geleverd door Guillemot voor dit product).
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Alle rechten voorbehouden. Thrustmaster® is een geregistreerd
handelsmerk van Guillemot Corporation S.A. Windows® is een geregistreerd handelsmerk van Microsoft
Corporation in de Verenigde Staten en/of andere landen. Alle andere handelsmerken zijn eigendom van
de respectieve eigenaren. Afbeeldingen zijn niet bindend. Inhoud, ontwerp en specificaties kunnen zonder
kennisgeving vooraf worden gewijzigd en kunnen per land verschillen. Geproduceerd in China.

AANBEVELINGEN VOOR DE BESCHERMING VAN HET MILIEU

In de Europese Unie: Gooi dit product na het einde van de levensduur niet weg met

het normale afval, maar breng het naar het door uw gemeente aangewezen

inzamelpunt voor elektrische en/of computerapparatuur.

Ter herinnering is hiertoe op het product, de gebruikshandleiding of de verpakking

een symbool aangebracht.

De meeste materialen kunnen worden gerecycled. Door recycling en andere

methoden voor verantwoorde verwerking van afgedankte elektrische en
I <'-<ionische apparaten kunt u een belangrijke bijdrage leveren aan de bescherming

van het milieu.

Neem contact op met uw gemeente voor informatie over een inzamelpunt bij u in de buurt.

In alle andere landen: houd u aan de plaatselijk milieuwetgeving voor elektrische en elektronische

apparaten.

*

Bewaar deze informatie. De kleuren en decoraties kunnen variéren.
Plastic bevestigingen en hechtmaterialen moeten van het product worden verwijderd voordat het wordt
gebruikt.

www.thrustmaster.com

*Alleen van toepassing in de EU, het VK en Turkije

ce

( THRUSTMIASTER® )

TECHNISCHE ONDERSTEUNING
https://support.thrustmaster.com
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PC compatibile
Manuale d’uso

CARATTERISTICHE TECNICHE @

1. Grilletto digitale 7. Vite per la rotazione della zona di riposo
2. Hat switch "Angolo di visuale" per la mano, con posizioni per destrimani
multidirezionale 0 mancini
3. Copri-vite per destrimani 8. Appoggia-pollice per destrimani
4. Controllo del timone tramite 9. Connettore PC USB
impugnatura rotante con zona di 10. Appoggia-pollice per mancini
riposo per la mano 11. Copri-vite per mancini
5. Manetta 12. Selettore per pulsanti in configurazione
6. 15 pulsanti azione utente destrimane o mancino

CONOSCERE IL TUO JOYSTICK

ESCLUSIVA TECNOLOGIA DI PRECISIONE:
"H.E.A.R.T™: HallEffect AccuRate Technology"

Il tuo joystick T-16000M & dotato di una tecnologia in grado di garantire un livello di
precisione ineguagliabile nel mondo dei joystick per giocare; in particolare:

- Un sensore 3D magnetico (Hall Effect) garantisce una risoluzione da oltre 268 milioni da
valori per gli assi X e Y (16384 x 16384 valori), mentre gli attuali sistemi concorrenti (perfino
i sistemi high-end) offrono risoluzioni prossime ad un solo milione di valori (1024 x 1024
valori).

- Un magnete: niente attrito, per una precisione senza limiti  una risposta incredibile.

- Molla elicoidale (2,8mm) nella leva: per una tensione decisa, lineare e ultra-fluida.

RETROILLUMINAZIONE

Per una precisione ancor pit grande, nella posizione centrale della leva del T-16000M non
sono presenti zone morte. Per rappresentare questa caratteristica, mentre muovi la leva
(anche leggermente), il centro viene retroilluminato in verde; la retroilluminazione si spegne
dopo 3 secondi di inattivita, una volta che la leva & tornata nella posizione centrale.

MANETTA

II'tuo joystick e dotato di manetta (5), tramite la quale potrai facilimente controllare la tua
accelerazione nei giochi.
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FUNZIONE TIMONE

II tuo joystick & dotato di una funzione timone (4), che in un aeroplano corrisponde ai pedali
utilizzati dal pilota per muovere il timone, in modo tale che il velivolo ruoti attorno al proprio
asse verticale ('aereo gira verso destra o verso sinistra).

Con il tuo joystick, questa funzione timone é attivabile ruotando la leva verso destra o sinistra.

HAT SWITCH "ANGOLO DI VISUALE" MULTIDIREZIONALE

II'tuo joystick & dotato di un hat switch "Angolo di visuale" (2), che, come il nome stesso
indica, ti consente di vedere istantaneamente cid che sta accadendo attorno al tuo
aeroplano (nei giochi in cui & attiva tale funzione). Per utilizzare questa funzione, non devi
far altro che accedere al menu di configurazione del tuo gioco ed associare le varie visuali
(visuale posteriore, visuale destra, visuale sinistra e perfino le visuali esterne) alle direzioni
dell’hat switch "Angolo di visuale".

Se lo desideri, puoi destinare I'hat switch "Angolo di visuale" ad altri usi (sparo, ecc.).

SISTEMA AMBIDESTRO @

Il tuo joystick T-16000M ha il vantaggio di essere totalmente ambidestro: si adatta
perfettamente a tutti i giocatori, sia destrimani che mancini.

Per permettere questa possibilita, vi sono 3 elementi configurabili: i pulsanti presenti nella
base, la zona di riposo per la mano e I'appoggia-pollice.

CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI IN MODALITA DESTRIMANE ©

Per impostare la configurazione destrimane delle posizioni dei 12 pulsanti della base, sposta
I'apposito switch (12), posto sotto la base del joystick, su "RIGHT HANDED":

CONFIGURAZIONE DEI PULSANTI IN MODALITA MANCINO @

Per impostare la configurazione destrimane delle posizioni dei 12 pulsanti della base, sposta
I'apposito switch (12), posto sotto la base del joystick, su "LEFT HANDED":

IMPOSTAZIONE DELLA ZONA DI RIPOSO PER LA MANO NELLA

MODALITA DESTRIMANE O MANCINO ©

Per default, la zona di riposo per la mano € configurata in MODALITA DESTRIMANE.
Per spostarla in MODALITA MANCINO:

A) Tramite un piccolo cacciavite, allenta accuratamente (senza rimuoverla) la piccola vite di
rotazione della zona di riposo per la mano the (7), presente sulla parte sinistra di tale zona.
B) Ruota di 180°la zona di riposo per la mano.

C) Stringi nuovamente la vite della zona di riposo per la mano (ora presente sulla destra).

Nota: Per ritornare alla modalita destrimane, esegui al contrario la presente procedura.
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REGOLAZIONE DELL’APPOGGIA-POLLICE PER LA MODALITA
DESTRIMANE O MANCINO @

Per default, lappoggia-pollice presente sulla leva & nposizionato in MODALITA
DESTRIMANE. .
Per regolarlo in MODALITA MANCINO:

A) Rimuovi il copri-vite per destrimani (3) posto sulla parte destra della leva.

B) Utilizzando un piccolo cacciavite, svita completamente e rimuovi la lunga vite divenuta
ora accessibile (presente sulla parte destra della leva).

C) Rimuovi I'appoggia-pollice destro (8) posto sulla parte sinistra della leva.

D) Colloca I'appoggia-pollice mancino (10) (presente separatamente nella confezione del
joystick) sulla parte sinistra della leva.

E) Inserisci ed avvita completamente la lunga vite nell'apposita apertura presente nella parte
sinistra della leva, in modo tale da fissare in saldamente I'appoggia-pollice mancino.

F) Inserisci il copri-vite mancino (11) (presente separatamente nella confezione del joystick)
nella parte sinistra della leva.

Nota: Carry Per ritornare alla modalita destrimane, esegui al contrario la presente
procedura.

PC
INSTALLAZIONE SU PC

1. Collega il connettore PC USB (9) ad una porta USB del tuo computer.
Windows 10/11 individuera automaticamente la nuova periferica.

2. | driver vengono installati automaticamente.
Completa l'installazione seguendo le istruzioni che compaiono sullo schermo.

3. Clicca su Start/Impostazioni/Panello di controllo e fai doppio clic su Periferiche di
gioco.
Nella finestra di dialogo Periferiche di gioco, comparira il nome del joystick con
associato lo stato di OK.

4. Nel Panello di controllo, clicca su Proprieta per testare e visualizzare tutte le funzioni
del tuo joystick.
Ora sei pronto per giocare!

NOTA IMPORTANTE

Quando colleghi il tuo joystick, per evitare eventuali problemi di calibrazione, colloca la leva
e il timone nelle rispettive posizioni centrali.
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RISOLUZIONE DEI PROBLEMI E AVVISI

« |l mio joystick non funziona correttamente o sembra non essere ben calibrato:

- Spegni il tuo computer and scollega il tuo joystick; quindi, riaccendi il computer, ricollega il
tuo joystick e riavvia il gioco.

- Per non imbatterti in problemi di calibrazione, quando colleghi il tuo joystick, lascia sempre
la leva e il imone nelle rispettive posizioni centrali, evitando di muoverli.

* Non riesco a configurare il mio joystick:

- Nel menu "Opzioni/Controller/Gamepad o Joystick" del tuo gioco: seleziona la
configurazione appropriata, oppure riconfigura completamente le opzioni del controller.

- Per ulteriori informazioni, consulta il manuale d’uso o I'utility di aiuto online del tuo gioco.

|l mio joystick & troppo sensibile o non sensibile abbastanza:
- Il tuo joystick si calibra automaticamente non appena avrai effettuato alcuni movimenti
lungo i vari assi.

- Nel menu "Opzioni/Controller/Gamepad o Joystick" del tuo gioco: imposta la sensibilita e le
zone morte del tuo joystick (qualora queste opzioni siano disponibili).

o La retroilluminazione del centro del joystick non si spegne automaticamente:
- Muovi di pochissimo la leva fino a che questa non si trovi nella posizione centrale assoluta:
la retroilluminazione si spegnera dopo 3 secondi di inattivita.

Informazioni sulla garanzia al consumatore

A livello mondiale, Guillemot Corporation S.A., avente sede legale in Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francia (d'ora in avanti “Guillemot”) garantisce al consumatore che il presente prodotto
Thrustmaster sara privo di difetti relativi ai materiali e alla fabbricazione, per un periodo di garanzia
corrispondente al limite temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita
del prodotto in questione. Nei paesi della Comunita Europea, tale periodo equivale a due (2) anni a partire
dalla consegna del prodotto Thrustmaster. In altri paesi, la durata della garanzia corrisponde al limite
temporale stabilito per la presentazione di un reclamo riguardante la conformita del prodotto Thrustmaster
in base alle leggi applicabili nel paese in cui il consumatore risiedeva alla data di acquisto del prodotto
Thrustmaster (qualora nel paese in questione non esistesse alcuna norma a riguardo, il periodo di
garanzia corrispondera a un (1) anno a partire dalla data originale di acquisto del prodotto Thrustmaster).
Diversamente da quanto affermato in precedenza, le batterie ricaricabili sono coperte da una garanzia di
sei (6) mesi dalla data di acquisto originale.

Qualora, durante il periodo di garanzia, il prodotto dovesse apparire difettoso, contatti immediatamente
I'Assistenza Tecnica, che le indichera la procedura da seguire. Qualora il difetto dovesse essere
confermato, il prodotto dovra essere riportato al luogo di acquisto (o qualsiasi altro luogo indicato
dall'Assistenza Tecnica).

Nel contesto della presente garanzia, il prodotto difettoso di proprieta del consumatore potra essere
sostituito o reso nuovamente funzionante, a discrezione dell'Assistenza Tecnica. Se, durante il periodo
coperto dalla garanzia, il prodotto Thrustmaster fosse oggetto di tale rimessa in operativita, alla rimanente
durata della garanzia dovra essere aggiunto un periodo di almeno sette (7) giorni, durante il quale il
prodotto risulta non utilizzabile (tale periodo intercorre dalla data della richiesta di intervento da parte del
consumatore o dalla data in cui il prodotto in questione & reso disponibile per la rimessa in operativita,
questo nel caso in cui tale data sia successiva alla data di richiesta di intervento). Qualora le leggi
applicabili in materia lo consentano, la totale responsabilita di Guillemot e delle sue controllate (compresi i
danni conseguenti) si limita alla rimessa in operativitd o alla sostituzione del prodotto Thrustmaster.
Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot declina ogni garanzia sulla
commerciabilita o la conformita a finalita particolari.
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La presente garanzia non potra essere applicata: (1) se il prodotto € stato modificato, aperto, alterato o ha
subito danni derivanti da un uso inappropriato o non autorizzato, da negligenza, da un incidente, dalla
semplice usura, o da qualsiasi altra causa non riconducibile a difetti nei materiali o nell'assemblaggio
(compresi, ma non i soli, prodotti Thrustmaster combinati con elementi inadatti, tra cui, in particolare,
batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo prodotto); (2)
nel caso in cui il prodotto sia stato utilizzato per qualsiasi altro scopo al di fuori dell'uso domestico,
comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti, concorsi); (3) in caso di
mancato rispetto delle istruzioni fornite dall'Assistenza Tecnica; (4) in caso di software, ovvero software
soggetto a una specifica garanzia; (5) ai materiali di consumo (elementi che richiedono la loro sostituzione
al termine della loro durata di esercizio come, ad esempio, batterie di tipo convenzionale o cuscinetti
protettivi per auricolari o cuffie); (6) agli accessori (ad esempio, cavi, custodie, borsette, borse, cinturini);
(7) se il prodotto & stato venduto ad un'asta pubblica.

La presente garanzia non ¢ trasferibile.

| diritti legali del consumatore, stabiliti dalle leggi vigenti in materia di vendita di beni di consumo nel
relativo paese, non vengono intaccati dalla presente garanzia.

Disposizioni addizionali sulla garanzia

Per tutta la durata della garanzia, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna parte di ricambio, in
quanto la sola Assistenza Tecnica € la parte autorizzata ad aprire e/o rimettere in funzionamento tutti i
prodotti Thrustmaster (fatta eccezione per eventuali procedure di rimessa in operativita che I'Assistenza
Tecnica potrebbe richiedere al consumatore, attraverso istruzioni scritte — viste, ad esempio, la semplicita
e la mancanza di riservatezza della procedura di rimessa in operativita — e fornendo al consumatore le
necessarie parti di ricambio, se ve ne fosse I'esigenza).

Considerando i propri cicli di innovazione e per proteggere il proprio know-how e i propri segreti
commerciali, in linea di principio, Guillemot non fornira alcuna notifica o parte di ricambio finalizzata alla
rimessa in attivita di un qualunque prodotto Thrustmaster il cui periodo di garanzia risultasse scaduto.
Negli Stati Uniti d'America e in Canada, la presente garanzia € limitata al meccanismo interno del
prodotto e alla struttura esterna. In nessun caso Guillemot o le sue controllate potranno essere ritenute
responsabili, da una qualunque parte terza, per qualsiasi danno accidentale o consequenziale derivante
dalla violazione di una qualunque garanzia, espressa o implicita. Alcuni Stati/Province non ammettono
limitazioni alla durata di una garanzia implicita, oppure all'esclusione o alla limitazione della responsabilita
per danni accidentali o consequenziali, per cui le suddette limitazioni o esclusioni potrebbero non
riguardarti. La presente garanzia ti fornisce specifici diritti legali, inoltre potresti avere anche altri diritti,
variabili da Stato a Stato o da Provincia a Provincia.

Responsabilita

Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot Corporation S.A. (d'ora in avanti
“Guillemot”) e le sue controllate declinano ogni responsabilita per qualsiasi danno derivante da almeno
una delle seguenti condizioni: (1) il prodotto & stato modificato, aperto o alterato; (2) mancato rispetto
delle istruzioni di installazione; (3) uso inappropriato o0 non permesso, negligenza, incidente (come, ad
esempio, un impatto); (4) semplice usura; (5) utilizzo del prodotto per qualsiasi altro scopo al di fuori
dell'uso domestico, comprese finalita professionali o commerciali (esempio: sale giochi, allenamenti,
concorsi). Qualora le leggi applicabili in materia lo consentano, Guillemot e le sue controllate declinano
ogni responsabilita per qualsiasi danno non riconducibile a difetti nei materiali o nella fabbricazione del
prodotto (compresi, ma non i soli, potenziali danni causati direttamente o indirettamente da un qualunque
software, oppure dall'uso del prodotto Thrustmaster in combinazione con elementi inadatti, tra cui, in
particolare, batterie ricaricabili, caricatori o qualsiasi altro elemento non fornito da Guillemot per questo
prodotto).
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Tutti i diritti riservati. Thrustmaster® & un marchio registrato di
proprieta di Guillemot Corporation S.A. Windows® € un marchio registrato di proprieta di Microsoft
Corporation per gli Stati Uniti e/o altri Paesi. Tutti gli altri marchi appartengono ai legittimi proprietari.
lllustrazioni escluse. | contenuti, i design e le caratteristiche possono essere oggetto di modifiche senza
preavviso e possono variare da un Paese all'altro. Fabbricato in Cina.

RACCOMANDAZIONI SULLA TUTELA DELL’AMBIENTE
. Nell'Unione Europea: Al termine della sua vita operativa, questo prodotto non
dovrebbe essere gettato assieme ai comuni rifiuti, ma dovrebbe essere portato ad
un apposito punto di raccolta destinato al riciclaggio del Materiale Elettrico ed
Elettronico.
Cid & confermato dal simbolo riportato sul prodotto, nel manuale d'uso o sulla
confezione.
A seconda delle proprie caratteristiche, i materiali potrebbero essere riciclati.
_ Tramite il riciclaggio ed altre forme di trattamento del Materiale Elettrico ed
Elettronico, & possibile fornire un importante contributo per la salvaguardia dell'ambiente.
Per conoscere i punti di raccolta pili vicini a te, contatta le autorita locali competenti.
In tutti gli altri Paesi: per favore, rispetta le leggi locali sul riciclo dei materiali elettrici ed elettronici.

Informazioni da conservare. | colori e le decorazioni possono variare.
| ganci di plastica e gli adesivi dovrebbero essere rimossi dal prodotto prima che questultimo venga
utilizzato.

www.thrustmaster.com

*Valido solo in UE, Regno Unito e Turchia

( THRUSTMASTER® )
ASSISTENZA TECNICA

https://support.thrustmaster.com
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Compatible: PC
Manual del usuario

CARACTERISTICAS TECNICAS @

1. Gatillo digital 7. Tomillo de rotacién del reposamanos,

2. Hat switch multidireccional "Punto de con posiciones para diestros y zurdos
vista" 8. Reposapulgares para diestros

3. Tapa del tomillo en posicién diestra 9. Conector USB para PC

4. Control de timén mediante mango 10. Reposapulgares para zurdos
giratorio con reposamanos 11. Tapa del tomillo en posicién zurda

5. Mando de potencia 12. Interruptor selector de botones para

6. 15 botones de accién diestros o0 zurdos

INTRODUCCION A TU JOYSTICK

TECNOLOGIA DE PRECISION EXCLUSIVA:
"H.E.A.R.T™: HallEffect AccuRate Technology"

Tu joystick T-16000M incorpora tecnologia que le ofrece un nivel de precision actualmente
inigualada en el mundo de los joysticks de juego, que incluye:

- Un sensor magnético 3D (Hall Effect) en la palanca, con una resolucion de mas de 268
millones de valores en los ejes X e Y (16384 x 16384 valores), mientras que los sistemas
actuales de la competencia (incluso sistemas de alto nivel) ofrecen resoluciones préximas a
s6lo un millén de valores (1024 x 1024 valores).

- Un imén: sin friccion, para lograr una precision ilimitada y una receptividad increible.

- Muelle de bobina en la palanca (2,8 mm): para lograr una tensién firme, lineal y muy
homogénea.

RETROILUMINACION

Para lograr una precision ain mayor, no hay zonas muertas en la posicién central de la
palanca del T-16000M. Para simbolizarlo, el centro se retroilumina en verde en cuanto se
mueve la palanca (incluso de manera muy ligera); la retroiluminacion se apaga después de
3 segundos de inactividad, una vez que has devuelto la palanca al punto muerto del centro.

MANDO DE POTENCIA

Tu joystick incorpora un mando de potencia (5), que puedes utilizar para controlar
facilmente la aceleracion en los juegos.
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FUNCION DE TIMON

Tu joystick incorpora una funcién de timén (4), que en un avién corresponde con los pedales
que el piloto utiliza para mover el timén, que permiten que el avién pivote sobre su eje
vertical (haciendo que el avién gire hacia la izquierda o hacia la derecha).

Esta funcion de timén esta disponible en tu joystick rotando la palanca a la izquierda o a la
derecha.

HAT SWITCH MULTIDIRECCIONAL "PUNTO DE VISTA"

Tu joystick incorpora un hat switch "Punto de vista" (2) que, como su nombre indica, te
permite ver instantaneamente todo lo que pasa alrededor de tu avién (en los juegos que
dispongan de esta funcion). Para utilizar esta funcion, dirigete al menu de configuracion del
juego y programa las diferentes vistas (vista trasera, vista a la izquierda, vista a la derecha y
también las vistas externas) en las direcciones del hat switch "Punto de vista".

Si lo deseas, también puedes reservar el hat switch "Punto de vista" para otros usos
(disparar, etc.).

SISTEMA AMBIDEXTRO @

Tu joystick T-16000M tiene la ventaja de ser totalmente ambidextro, lo que le permite
adaptarse a todos los jugadores, tanto si son diestros como zurdos.

Para ello, se pueden ajustar 3 elementos: la configuracion de los botones de la base, el
reposamanos y el reposapulgares.

CONFIGURACION DE BOTONES EN MODO DIESTRO ©

Para fijar las posiciones de los 12 botones situados en la base en el modo diestro, pon el
interruptor selector (12) situado debajo de la base del joystick en "RIGHT HANDED":

CONFIGURACION DE BOTONES EN MODO ZurDo @

Para fijar las posiciones de los 12 botones situados en la base en el modo zurdo, pon el
interruptor selector (12) situado debajo de la base del joystick en "LEFT HANDED":

AJUSTE DEL REPOSAMANOS EN MODO DIESTRO O ZURDO ©

De forma predeterminada, el reposamanos esta configurado en MODO DIESTRO.
Para ajustarlo a MODO ZURDO:

A) Utilizando un destornillador pequefio, afloja con cuidado (sin llegar a quitarlo) el pequefio
tornillo de rotacién del reposamanos (7), situado en la parte izquierda del reposamanos.

B) Gira el reposamanos 180°.

C) Vuelve a apretar totalmente el tornillo del reposamanos (ahora situado a la derecha).

Nota: Realiza este procedimiento a la inversa para volver al modo diestro.
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AJUSTE DEL REPOSAPULGARES EN MODO DIESTRO 0 ZURDO @

De forma predeterminada, el reposapulgares de la palanca esta configurado en MODO
DIESTRO.
Para ajustarlo a MODO ZURDO:

A) Quita la tapa del tornillo en posicion diestra (3) situada en la parte derecha de la palanca.
B) Utilizando un destomillador pequefio, desatornilla y quita por completo el tomillo largo
ahora accesible (en la parte derecha de la palanca).

C) Quita la tapa del tornillo en posicién diestra (8) situada en la parte izquierda de la
palanca.

D) Coloca el reposapulgares para zurdos (10) (incluido por separado en la caja del joystick)
en la parte derecha de la palanca.

E) Coloca el tornillo largo en la abertura de la parte izquierda de la palanca y aprieta
totalmente el tornillo para asegurar el reposapulgares para zurdos en su sitio.

F) Coloca la tapa del tornillo en posicién zurda (11) (incluida por separado en la caja del
joystick) en la parte izquierda de la palanca.

Nota: Realiza este procedimiento a la inversa para volver al modo diestro.

PC
INSTALACION EN PC

1. Enchufa el conector USB para PC (9) en uno de los puertos USB de tu ordenador.
Windows 10/11 detectaran automaticamente el nuevo dispositivo.

2. Los controladores se instalan automaticamente.
Sigue las instrucciones en pantalla para terminar la instalacion.

3. Haz clic en Inicio/Configuracion/Panel de control y haz doble clic en Dispositivos de
juego.

El cuadro de dialogo Dispositivos de juego muestra el nombre del joystick con el
estado OK.

4. En el Panel de control, haz clic en Propiedades para probar y ver todas las funciones
del joystick.

iYa estas preparado para jugar!
NOTA IMPORTANTE

Al conectar el joystick: coloca siempre la palanca y el timén en sus posiciones centrales, y
no los muevas (para evitar problemas de calibracion).
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RESOLUCION DE PROBLEMAS Y ADVERTENCIAS

o Mi joystick no funciona correctamente o parece no estar bien calibrado:

- Apaga el ordenador y desconecta el joystick; luego, vuelve a encender el ordenador,
vuelve a conectar el joystick y reinicia el juego.

- Al conectar el joystick: coloca siempre la palanca y el timén en sus posiciones centrales, y
no los muevas (para evitar problemas de calibracion).

¢ No puedo configurar mi joystick:

- En el menu "Opciones/Mando/Gamepad o Joystick" del juego: selecciona la configuracion
apropiada, o reconfigura completamente las opciones del mando.

- Consulta el manual del usuario o la ayuda en linea del juego para obtener mas
informacion.

o Mijoystick es demasiado sensible o no lo bastante sensible:

- Tu joystick se autocalibra de forma independiente una vez que has realizado algunos
movimientos en los distintos ejes.

- En el menu "Opciones/Mando/Gamepad o Joystick" del juego: ajusta la sensibilidad y las
zonas muertas del joystick (si esas opciones estan disponibles).

o La retroiluminacion central del joystick no se apaga automaticamente:

- Mueve la palanca muy ligeramente para que quede en su valor central absoluto; la
retroiluminacién se apagara después de 3 segundos de inactividad.

Informacion de garantia al consumidor

En todo el mundo, Guillemot Corporation S.A., cuyo domicilio legal se encuentra en Place du Granier,
B.P. 97143, 35571 Chantepie, Francia (en lo sucesivo “Guillemot’) garantiza al consumidor que este
producto de Thrustmaster estara libre de defectos de materiales y mano de obra, durante un periodo de
garantia que corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad
en relacion con este producto. En los paises de la Unién Europea, esto corresponde a un periodo de dos
(2) afios a partir de la entrega del producto de Thrustmaster. En otros paises, el periodo de garantia
corresponde al limite de tiempo para interponer una accion legal referida a la conformidad en relacién
con este producto de Thrustmaster segun las leyes aplicables del pais en el que el consumidor estuviese
domiciliado en la fecha de compra del producto de Thrustmaster (si no existiese una accion similar en el
pais correspondiente, entonces el periodo de garantia sera de un (1) afio a partir de la fecha de compra
original del producto de Thrustmaster).

A pesar de lo anterior, las baterias recargables estan cubiertas por un periodo de garantia de seis (6)
meses a partir de la fecha de compra original.

Si el producto resultase defectuoso durante el periodo de garantia, hay que ponerse en contacto
inmediatamente con el Soporte Técnico, que indicara el procedimiento a seguir. Si se confirma el defecto,
el producto debe devolverse a su lugar de compra (o a cualquier otra ubicacion indicada por el Soporte
Técnico).
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Dentro del contexto de esta garantia, el producto defectuoso del consumidor sera sustituido o restaurado

su funcionamiento correcto. Si, durante el periodo de garantia, el producto de Thrustmaster fuese
sometido a dicho reacondicionamiento, cualquier periodo de cémo minimo siete (7) dias durante el que el
producto no se pueda usar se afiadira al periodo de garantia restante (este periodo va desde la fecha de
peticion de intervencion del consumidor o desde la fecha en la que el producto se entrega para el
reacondicionamiento, si la fecha en la que el producto se entrega para el reacondicionamiento fuese
posterior a la fecha de la peticion de intervencion). Si la ley aplicable lo permite, toda la responsabilidad

de Guillemot y sus filiales (incluso por dafios resultantes) se limita a la restauracion del funcionamiento
correcto o la sustitucion del producto de Thrustmaster. Si la ley aplicable lo permite, Guillemot renuncia a
todas las garantias de comerciabilidad o adecuacion para un propésito determinado. ;
Esta garantia no se aplicara: (1) si el producto ha sido modificado, abierto, alterado o ha sufrido dafios como
resultado de un uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente, desgaste normal, o cualquier otra causa no
relacionada con un defecto de materiales o fabricacion (incluyendo, pero no de forma exclusiva, la combinacion
del producto de Thrustmaster con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de
alimentacion, baterias recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot parass
este producto); (2) si el producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fings
profesionales o comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo); (3) en caso de
incumplimiento de las instrucciones proporcionadas por el Soporte Técnico; (4) a software, es decir software
sujeto a una garantia especifica; (5) a consumibles (elementos que se tienen que reemplazar a lo largo de la
vida del producto: por ejemplo, baterias desechables o almohadillas para auriculares de audio); (6) a
accesorios (por ejemplo, cables, cajas, bolsas, bolsos o mufiequeras); (7) si el producto se ha vendido en una
subasta publica.

Esta garantia no es transferible.

Los derechos legales del consumidor en relacion con las leyes aplicables a la venta de productos de
consumo de su pais no se ven afectados por esta garantia.

Provisiones de garantia adicionales

Durante el periodo de garantia, Guillemot no proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto, ya

que el Soporte Técnico es el Unico autorizado para abrir y/o reacondicionar los productos de
Thrustmaster (con la excepcion de los procedimientos de reacondicionamiento que el Soporte técnico
puede solicitar que lleve a cabo el consumidor, mediante instrucciones por escrito — por ejemplo, debido

a la simplicidad y la falta de confidencialidad del proceso de reacondicionamiento — y suministrando al
consumidor las piezas de repuesto necesarias, si hiciese falta).

Debido a sus ciclos de innovacién y para proteger su know-how y secretos comerciales, Guillemot no
proporcionara, en principio, ninguna pieza de repuesto ni instrucciones de reacondicionamiento para los
productos de Thrustmaster cuyo periodo de garantia haya vencido.

En los Estados Unidos de América y en Canada, esta garantia esta limitada al mecanismo interno del
producto y al alojamiento externo. En ningtn caso, Guillemot ni sus filiales seran responsables ante
terceros por dafios resultantes o fortuitos resultado del incumplimiento de cualquier garantia expresa o
implicita. En algunos estados o provincias no se permite la limitacién de la duracién de una garantia
implicita ni la exclusion o limitacion de responsabilidad por dafios resultantes o fortuitos, por lo que las
limitaciones o exclusiones anteriores pueden no ser aplicables. Esta garantia ofrece derechos legales
especificos al consumidor, que también puede tener otros derechos que pueden variar de un estado a

otro o de una provincia a otra.

Responsabilidad

Si la ley aplicable lo permite, Guillemot Corporation S.A. (en lo sucesivo “Guillemot’) y sus filiales
renuncian a toda responsabilidad por los dafios causados por uno o més de los siguientes motivos: (1) el
producto ha sido modificado, abierto o alterado; (2) incumplimiento de las instrucciones de montaje; (3)

uso inapropiado o abuso, negligencia, accidente (un impacto, por ejemplo); (4) desgaste normal; (5) el
producto se ha empleado para otro uso distinto del doméstico, incluyendo fines profesionales o
comerciales (salones de juego, entrenamiento, competiciones, por ejemplo). Si la ley aplicable lo permite,
Guillemot y sus filiales renuncian a toda responsabilidad por los dafios no relacionados con defectos de
materiales o fabricacién en relacion con el producto (incluyendo, pero no de forma exclusiva, los dafios
causados de forma directa o indirecta por cualquier software, o por combinar el producto de Thrustmaster

con cualquier elemento no adecuado, incluyendo en particular fuentes de alimentacion, baterias
recargables, cargadores o cualquier otro elemento no suministrado por Guillemot para este producto).

ESPANOL
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COPYRIGHT

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Todos los derechos reservados. Thrustmaster® es una marca registrada
de Guillemot Corporation S.A. Windows® es una marca registrada de Microsoft Corporation en Estados
Unidos y/o en otros paises. Todas las demas marcas son propiedad de sus respectivos duefios.
llustraciones no definitivas. El contenido, la concepcién y las especificaciones son susceptibles de cambiar
sin previo aviso y varian segun el pais. Fabricado en China.

RECOMENDACION DE PROTECCION AMBIENTAL
. En la Union Europea: Al terminar su vida util, este producto no debe tirarse en un

contenedor de basuras estandar, sino que debe dejarse en un punto de recogida de
desechos eléctricos y equipamiento electrénico para ser reciclado.
Esto viene confirmado por el simbolo que se encuentra en el producto, manual del
usuario 0 embalaje.
Dependiendo de sus caracteristicas, los materiales pueden reciclarse. Mediante el
reciclaje y otras formas de procesamiento de los desechos eléctricos y el equipamiento

_ electronico puedes contribuir de forma significativa a ayudar a proteger el medio
ambiente.

Contacta con las autoridades locales para mas informacion sobre el punto de recogida méas cercano.

Para los demas paises: cumpla las leyes locales sobre reciclaje de equipos eléctricos y electronicos.

Esta informacion debe conservarse. Los colores y motivos decorativos pueden variar.
Los adhesivos y los cierres de plastico se deben quitar del producto antes de utilizarlo.

www.thrustmaster.com

*Aplicable unicamente a la UE, Reino Unido y Turquia

( THRUSTVIASTER® )
SOPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com
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Compativel: PC
Manual do Utilizador

CARACTERISTICAS TECNICAS @

1. Gatilho digital 7. Parafuso de rotagdo do descanso, com

2. Hat switch multidireccional de “ponto posigdes a esquerda ou a direita
de vista” 8. Descanso para o polegar direito

3. Tampa direita do parafuso 9. Conector PC USB

4. Leme de direcgéo controlado via 10. Descanso para o polegar esquerdo
rotagéo da coluna com descanso 11. Tampa esquerda do parafuso

5. Manete 12. Selector dos botdes para a posi¢éo

6. 15 botdes de acgdo direita ou esquerda

CONHECA O SEU JOYSTICK

TECNOLOGIA DE PRECISAO EXCLUSIVA:
“H.E.A.R.T™: Hall Effect AccuRate Technology”

A tecnologia integrada no seu joystick T-16000M confere-lhe um nivel de preciséo
presentemente sem igual no mundo dos joysticks para jogos, incluindo:

- Sensor magnético 3D (Hall Effect) na coluna, com uma resolugdo superior a 268 milhdes
nos eixos X e Y (valores de 16.384 x 16.384), ao passo que os sistemas rivais existentes
(inclusive os de topo de gama) oferecem resolugbes que rondam apenas valores de um
milh&o (1024 x 1024).

- iman: sem fricgao, para uma preciséo ilimitada e uma capacidade de resposta incrivel.

- Mola helicoidal na coluna (2,8 mm de didmetro): tenséo firme, linear e ultrafluida.

RETROILUMINAGAO

A fim de aumentar ainda mais a precisdo, ndo ha uma zona morta na posi¢éo central da
coluna do T-16000M. Simbolicamente, o centro fica retroiluminado a verde assim que move
a coluna (ainda que ligeiramente); a retroiluminag@o apaga-se ao fim de 3 segundos de
inactividade, depois de a coluna regressar ao centro.

MANETE

O seu joystick possui uma manete (5), que pode usar para controlar facilmente a aceleragao
nos jogos.
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FUNCAO DE LEME DE DIRECGAO

O joystick dispde de uma funcéo de leme de direcgao (4), que numa aeronave corresponde
aos pedais utilizados pelo piloto para mover o leme de direcgéo, permitindo assim que
aquela rode no seu eixo vertical (e, por conseguinte, vire a esquerda ou a direita).

Esta fung&o esta disponivel no joystick via rotagdo da coluna para a esquerda ou direita.

HAT SWITCH MULTIDIRECCIONAL DE “PONTO DE VISTA”

O seu joystick possui um hat switch de “ponto de vista” (2), que, tal como o nome indica,
permite-lhe ver imediatamente o que se passa a volta da aeronave (nos jogos que suportam
esta funcionalidade). Para tal, basta aceder ao menu de configuragéo do jogo e programar
as diferentes vistas (retaguarda, esquerda, direita e também as vistas externas) nas
direcgdes do hat switch de “ponto de vista”.

Se desejar, também pode usar o hat switch de “ponto de vista” para em vez disso realizar
outras fungdes (disparar, etc.).

SISTEMA AMBIDESTRO @

O seu joystick T-16000M tem a vantagem de ser totalmente ambidestro, o que lhe permite
adaptar-se na perfei¢ao a todos os jogadores, tanto destros como esquerdinos.

Para tal, & possivel ajustar trés elementos: a configuragéo dos botdes na base, o descanso
para as maos e o descanso do polegar.

CONFIGURAGAO DOS BOTOES NO MODO DESTRO ©
A fim de definir as posi¢des dos 12 botdes da base no modo destro, ajuste o selector (12)
sob a base do joystick para “RIGHT HANDED":

CONFIGURAGAO DOS BOTOES NO MODO ESQUERDINO @

A fim de definir as posigdes dos 12 botdes da base no modo esquerdino , ajuste o selector
(12) sob a base do joystick para “LEFT HANDED”:

DESCANSO DAS MAOS NO MODO DESTRO OU ESQUERDINO ©

Por predefinicéo, o descanso para as maos esta configurado no MODO DESTRO.
Para ajusta-lo para 0 MODO ESQUERDINO:

A) Com uma chave de fendas pequena, desaperte (sem chegar a remover) o pequeno
parafuso de rotagdo do descanso das méos (7), no lado esquerdo ou direito do descanso.
B) Rode o descanso para as méaos 180°.

C) Volte a apertar completamente o parafuso do descanso para as maos (agora a direita).

Nota: Execute este procedimento no sentido inverso para regressar ao modo destro.
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DESCANSO DO POLEGAR NO MODO DESTRO OU ESQUERDINO

Por predefini¢cao, o descanso do polegar esta configurado no MODO DESTRO.
Para ajusta-lo para 0 MODO ESQUERDINO:

A) Remova a tampa direita do parafuso (3) situada no lado direito da coluna.

B) Com uma chave de fendas pequena, desaperte e remova por completo o parafuso
comprido que esté agora acessivel (no lado direito da coluna).

C) Remova o descanso para o polegar direito (8), situado no lado esquerdo da coluna.

D) Posicione o descanso para o polegar esquerdo (10) (incluido a parte na caixa do joystick)
no lado direito da coluna.

E) Posicione o parafuso comprido no orificio existente no lado esquerdo da coluna e aperte-
o completamente a fim de fixar o descanso para o polegar esquerdo no sitio.

F) Posicione a tampa esquerda do parafuso (11) (incluida a parte na caixa do joystick) no
lado esquerdo da coluna.

Nota: Execute este procedimento no sentido inverso para regressar ao modo destro.

PC
INSTALAGAO NO PC

1. Ligue o conector PC USB (9) numa das portas USB do computador.
O Windows 10/11 detecta automaticamente o novo dispositivo.

2. Os controladores s&o instalados automaticamente.
Siga as instrugdes que surgirem no ecra para concluir a instalagéo.

3. Cliqgue em Iniciar/Definigoes/Painel de controlo e depois duas vezes em
Controladores de jogos.

A caixa de didlogo Controladores de jogos mostra o nome do joystick com o estado
OK.

4. No Painel de controlo, clique em Propriedades para testar e ver todas as fungdes do
joystick.

Esta pronto para comegar a jogar!
NOTA IMPORTANTE

Quando ligar o joystick: coloque sempre a coluna e o leme de direcgdo nas respectivas
posigdes centrais, e evite mové-los (para evitar problemas de calibragdo).
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RESOLUGAO DE PROBLEMAS E AVISO

o 0 meu joystick ndo funciona correctamente ou parece estar mal calibrado:

- Encerre o computador e desconecte o joystick; em seguida, volte a ligar o computador,
conecte novamente o joystick e reinicie o jogo.

- Quando ligar o joystick: coloque sempre a coluna e o leme de direcgéo nas respectivas
posicdes centrais, e evite mové-los (para evitar problemas de calibragao).

» Néo consigo configurar o meu joystick:

- No menu “Options/Controller/Gamepad or Joystick” do jogo: seleccione a configuragdo
mais adequada ou reconfigure por completo as opgdes do controlador.

- Consulte o manual de utilizador do jogo ou a ajuda online para obter mais informagdes.

o 0 meu joystick é demasiado sensivel ou nédo é suficientemente sensivel:

- O seu joystick autocalibra-se independentemente assim que executar alguns movimentos
nos diferentes eixos.

- No menu “Options/Controller/Gamepad or Joystick” do jogo: ajuste a sensibilidade e as
zonas mortas do joystick (caso estas opgdes estejam disponiveis).

o A retroiluminagéo central do joystick nao se apaga automaticamente:

- Mova a coluna muito ligeiramente de modo que fique ajustada no valor central absoluto; a
retroiluminagao ird entdo apagar-se ao fim de 3 segundos de inactividade.

Informagoes sobre a garantia para o consumidor

A Guillemot Corporation S.A., com sede social sita em Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie,
Franga (a seguir designada como “Guillemot”) garante a nivel mundial ao consumidor que este produto
Thrustmaster esta livre de defeitos em termos de materiais e fabrico durante um periodo de garantia que
corresponde ao limite de tempo para intentar uma agéo de conformidade relativamente a este produto.
Nos paises da Unido Europeia, isto corresponde a um periodo de dois (2) anos desde a entrega do
produto Thrustmaster. Noutros paises, o periodo de garantia corresponde ao limite de tempo para
intentar uma agéo de conformidade relativamente ao produto Thrustmaster de acordo com a legislagao
em vigor do pais no qual o consumidor residia a data de compra do produto Thrustmaster (se a dita agéo
ndo existir no pais correspondente, entdo o periodo de garantia serd de um (1) ano a partir da data de
compra original do produto Thrustmaster.

Nao obstante o supracitado, as baterias recarregaveis estdo cobertas por um periodo de garantia de seis
(6) meses a partir da data de compra original.

No caso de o produto apresentar algum defeito durante o periodo da garantia, contacte imediatamente o
Suporte Técnico, que Ihe indicara o procedimento a tomar. Se esse defeito se confirmar, o produto tera
de ser devolvido ao respetivo local de compra (ou qualquer outro local indicado pelo Suporte Técnico).
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No ambito da presente garantia, e por opgdo do Suporte Técnico, o produto defeituoso do consumidor sera
substituido ou reparado. Se, durante o periodo da garantia, o produto Thrustmaster for submetido & dita
reparagéo, qualquer periodo minimo de (7) dias durante o qual o produto estiver fora de servico sera adicionado
ao periodo da garantia restante (este periodo decorre desde a data do pedido intervengéo pelo consumidor ou
desde a data em que o produto em questdo é disponibilizado para reparagéo, se a data em que o produto é
disponibilizado para reparagéo for posterior a data do pedido de intervencéo). Se for permitido pela legislagdo em
vigor, a responsabilidade total da Guillemot e das respetivas filiais (incluindo para danos indiretos) esta limitada &
reparagdo ou @ substituicdo do produto Thrustmaster. Se for permitido pela legislagdo em vigor, a Guillemot
rejeita todas as garantias de comercializagdo ou adequacéo a um fim especifico.

A presente garantia ndo se aplicara: (1) se o produto tiver sido modificado, aberto, alterado ou danificado
em resultado de utilizagdo inadequada ou abusiva, negligéncia, acidente, desgaste normal ou qualquer
outra casa relacionada com um defeito de material ou fabrico (incluindo, mas sem limitagao, combinar o
produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular, fontes de
alimentagéo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos néo fornecidos pela
Guillemot para este produto); (2) se o produto tiver sido utilizado fora do ambito da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competi¢des, por exemplo); (3) na
eventualidade de incumprimento das instrugdes fornecidas pelo Suporte Técnico; (4) a software, estando
0 mesmo sujeito a uma garantia especifica; (5) a consumiveis (elementos para substituir ao longo da vida
Util do produto: baterias descartaveis, auscultadores de dudio ou auriculares de auscultadores, por
exemplo); (6) a acessorios (cabos, estojos, bolsas, sacos e correias de pulso, por exemplo); (7) se o
produto foi vendido num leildo publico.

A presente garantia ndo € transmissivel.

Os direitos legais do consumidor no que concerne a legislagao aplicavel a venda de bens de consumo no
seu pais ndo sdo afetados pela presente garantia.

Disposigoes de garantia adicionais

Durante o periodo da garantia, a Guillemot n&o fornecera, em principio, quaisquer pegas de substitui¢ao,
uma vez que o Suporte Técnico é a Unica parte autorizada a abrir e/ou reparar qualquer produto
Thrustmaster (a excegdo de quaisquer procedimentos de reparagao que o Suporte Técnico possa pedir
ao consumidor para realizar, através de instrugdes por escrito — por exemplo, devido a simplicidade e &
falta de confidencialidade do processo de reparagdo — e fornecendo ao consumidor a(s) pega(s) de
substituicdo necessaria(s), quando aplicavel).

Tendo em conta os seus ciclos de inovagao, e a fim de proteger o seu know-how e segredos comerciais,
a Guillemot nao fornecera, em principio, qualquer notificagéo de reparagéo ou pegas de substituicdo para
produtos Thrustmaster cujo periodo da garantia tenha expirado.

Nos Estados Unidos da América e no Canada, a presente garantia esta limitada ao mecanismo interno e
a caixa do produto. Em nenhuma circunstancia serdo a Guillemot ou as respetivas filiais consideradas
responsaveis perante terceiros por quaisquer danos indiretos ou acidentais resultantes da violagdo de
quaisquer garantias expressas ou implicitas. Alguns estados/provincias ndo permitem a limitagdo da
duragdo de uma garantia implicita ou a excluso ou limitagdo de responsabilidade por danos indiretos ou
acidentais, pelo que as limitagdes ou exclusdes supracitadas podem ndo se aplicar a si. A presente
garantia concede-lhe direitos legais especificos, podendo ter também outros direitos, que variam
consoante o estado ou a provincia.

Responsabilidade

Se for permitido ao abrigo da legislagéo aplicavel, a Guillemot Corporation S.A. (a seguir designada
“Guillemot”) e as respetivas filiais rejeitam qualquer responsabilidade por danos resultantes de uma ou
mais das seguintes causas: (1) o produto foi modificado, aberto ou alterado; (2) incumprimento das
instrugdes de montagem; (3) utilizagéo inadequada ou abusiva, negligéncia ou acidente (um impacto, por
exemplo); (4) desgaste normal; (5) utilizagdo do produto fora do ambito além da utilizagdo doméstica,
incluindo para fins profissionais ou comerciais (salas de jogos, treino e competigdes, por exemplo). Se for
permitido ao abrigo da legislagdo aplicavel, a Guillemot e as respetivas filiais rejeitam qualquer
responsabilidade por danos relacionados com um defeito de material ou fabrico relativamente ao produto
(incluindo, mas sem limitag&o, quaisquer danos causados direta ou indiretamente por qualquer software
ou por combinar o produto Thrustmaster com qualquer elemento inadequado, incluindo, em particular,
fontes de alimentagdo, baterias recarregaveis, carregadores ou quaisquer outros elementos ndo
fornecidos pela Guillemot para este produto).
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DIREITOS DE AUTOR

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Todos os direitos reservados. Thrustmaster® é uma marca registada da
Guillemot Corporation S.A. Windows® é uma marca registada da Microsoft Corporation nos Estados Unidos
elou noutros paises. Todas as outras marcas comerciais sdo pertencem aos respectivos proprietarios. As
ilustragdes ndo sao vinculativas. Os contetdos, desenhos e especificagbes estéo sujeitos a alteragdo sem
aviso prévio e podem variar de pais para pais. Fabricado na China.

RECOMENDAGOES DE PROTECGAO AMBIENTAL
+ Na Unigo Europeia: Quando este produto chegar ao fim da sua vida Util, ndo o elimine
juntamente com os residuos domésticos normais; em vez disso, deixe-o num ponto de
recolha de residuos de equipamento eléctrico e electronico (REEE) para posterior
reciclagem.
O simbolo presente no produto, no manual de utilizador ou na caixa confirma-o.
. Os materiais podem ser reciclados, dependendo das suas caracteristicas. Através da
reciclagem e de outras formas de processamento de residuos de equipamento eléctrico e
electronico, pode dar um importante contributo no sentido de ajudar a proteger o
ambiente.
Contacte as autoridades locais para saber onde fica o ponto de recolha mais perto da sua area de
residéncia.
Relativamente a todos os outros paises: Respeite a legislagdo local sobre a reciclagem de equipamento
eléctrico e electronico.

Informagdes a reter. As cores e as decoragdes podem variar.
Os fechos e os adesivos devem ser removidos do produto antes da utilizagao.

www.thrustmaster.com

*Aplicavel apenas a Unido Europeia, Reino Unido e Turquia

ce

( THRUSTMIASTER® )
SUPORTE TECNICO

https://support.thrustmaster.com
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Cosmectum c MK
PykoBoacTBO nonb3oBartens

TEXHUYECKME XAPAKTEPMCTUKN @

1. LindppoBoe myckoBoe ycTpoiACTBO 7. Bpayatowuiics 6onT onops ¢

2. MHoroHanpaeneHHbIi MOMOXEHUSIMI ATt NPABOIA 1 NEBOWA Pk
MUHUEKOMCTUK «Bug 0630pan 8. Oriopa Arst 60nbLLUOrO NarsLia npaeoit

3. Kpennexue Haknagku ans npasov pyKu
pyku 9. Pasbem USB gna MK

4. Pynb HanpaBneHns ¢ NOBOPOTHOM 10. Onopa Ans 60nbLLOro NanbLia feBoi
PYKOSITKOI 1 OMOPON PyKM pyKku

5. Pyuka ynpaBneHus ckopocTblo 11. Kpennenue Haknagkv Ans NEBON pyki

6. 15 KOMaHAHbIX KHOMOK 12. MHOrono3uLMOHHbI/ NepekriodaTens

KHOMOK MpaBoiA 1 NeBOA PyKu

AOMNONHUTENBHO O IKOUCTHUKE

YHUKAITbHAA TOYHAA TEXHOJIOMNA:
«H.E.AAR.T™ — ToyHas TEXHONOrUS ranbBaHOMarHUTHOrO apdektar

[xoiicTuk T-16000M paspaboTaH Ha OCHOBE YHUKANbHO TEXHOMOMM (He UMetoLLEen
aHaroroB B MUpe UrpoBbIX AKOMCTUKOB), KOTOpasi 0becneumBaeT BbICOKUNA YPOBEHD
TOYHOCTH, Bnarofaps Takum anemeHTam:

- TPEXMEPHbIN (C ranbBaHOMarHUTHbIM 3hEKTOM) MarHUTHBI CEHCOP Ha PYKOSITKe, C
npegenbHbIM 3HavyeHnem bonee 268 mnH. eanHm Ha ocsax X n'Y (16384 x 16384), B To
BPeMS Kak KOHKypUPYIOLLME CUCTEMBI (AaXe CaMoro BbICOKOTO Knacca) npeanaratot
MaKCUMarbHOe 3Ha4eHue NpubnuanTenbHo B 1 MiH. eaunuL (1024 x 1024).

- MarHuT: HeOrpaHWU4eHHas TOYHOCTb W NOpasuTenbHas MaHEBPEHHOCTL BO3MOXHA
Bnarofaps OTCYTCTBUIO TPEHNS.

- CNMpanbHast MPYXUHa Ha pyKosiTke (auameTpoM 2,8 MM) 0becneymBaeT yCTOMYMBOCTb U
paBHOMEPHO pacnpeaenseT HanpsikeHue.

®OHOBAA MOJCBETKA

[Ins NoBbILLIEHNS YPOBHS TOYHOCTM B LIEHTPanbHOM NOMOXeHUM [xoicTuka T-16000M
YCTPaHeHb! HevyBCTBUTENbHbIE 30HbI. OB 3TOM CBMAETENLCTBYET TOT (haKT, YTO LEHTP
PYKOSITKW NOACBEYMBAETCS 3€MEHbIM CBETOM AaXe NPU HE3HAYNUTENBHOM €€ [BVKEHMN.
Ecrv pykosiTka HaxoguTcs B pexuMe OXMAaHUsS Ha NPOTsikeHM 3 cekyHy, hoHoBas
NofCBeTKA BbIKIHYaeTCs.

PYYKA YMNPABJIEH/A CKOPOCTbIO

[IxoicTuk ocHalLeH HeBoMbLLOM py4Kol ynpaBneHus ckopocTbio (5), Gnarogaps kotopoit
MOXHO erko ynpaensTb NpoLieccami YCKopeHus B ntoboi urpe.
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OYHKUW PYNA HANPABNEHUA

[IKoicTUK MMeeT yHKLMIO pyns HanpaBneHus (4), koTopas SBRSeTCS CUMYNATOPOM
nepaneit HacTosiero camorieTa. Megany MCNONb3yTCS NUAOTOM ANt YNpaBNeHUs pynem
11 NO3BONISIOT U3MEHSTH MOMOXEHNE CaMONETa OTHOCUTENbHO BEPTUKANBHOM OCH,
NOBOpayYMBas €ro BNEBO UMK BNPaBo.

[ocTtatoyHo NOBEPHYTb PYKOATKY [PKOVCTUKA BNEBO Wn BMpaBo u (byHKLlVIFI aKTUBUPYETCA
aBTOMATU4ECKN.

MHOTOHAMPABNEHHbIA MUHUIDKOWUCTUK «BUL OE30PA»

YCTpOICTBO OCHALLEHO MUHMIDKOACTUKOM «Bua 063opay (2), KoTopblit no3BonseT
HemepneHHo oTobpaxaTthb BCe, Y4TO MPOUCXOAMT BOKPYr camoneTa (0CoBeHHO B urpax,
KOTOpble NOAAEPXKUBAIOT 3Ty (OyHKLMIO). [ns MCNONb30BaHUs A4aHHOM (DyHKLMM JOCTATOMHO
3aiiTV B HACTPOMKY BALLErO UIPOBOTO MEHHO U 3aAaTh PasnnyHbIe BULbI 0630poB (BUA
C3a4u, Cnesa, Crpasa, a Takke BHeLUHWe 0630pbl) B COOTBETCTBIM C HANpaBEHNAMM
MUHUZXOMCTUKA «Bunp 063opay.

Mo Heo6X0AUMOCTU MUHUIKOCTUK «Bua 0630pa» MOXHO HACTPOUTb ANs APYTAX (OYHKLMIA
(Hanpumep, cTpensBb v Ap.).

Cuctema ansa npaBou M NeBON PyKu (2]

[xoiicTuk T-16000M ocHalLieH crieLmanbHoN CUCTEMON Ans NpaBol U NEBOW PyKM, KOTopast
NO3BONSIET MAearbHO NPUCNOCOBUTL YCTPONUCTBO Kak Ans NPaBLUEN, TaK W s NEBLUEH.

[ins aToro HeobX0ANMO BbINOMHUTL HACTPONKY 3 SNIEMEHTOB: KHOMOK Ha NaHenu, Onophb! Anst
PYKV 1 ONOpbI Ans BonbLUOro nanbLia.

HacTtpowku kHonok B pexxuME npaBown pyku (3]
[ins HacTpoiikn 12 KHOMOK, PacnonOXeHHbIX Ha NaHenu, B PEXUME NpaBol Pyku, BbICTaBbTe

MHOrONO3MLMOHHbIN NepekmioyaTens (12), pacnonoxeHHbIA Noj 0CHOBOW [KOMCTUKA, B
pexum «MPABAA PYKA»:

HACTPOJIKA KHOMOK B PEXVME nEBoil pyku @

[Ins HacTPOWKM 12 KHOMOK, PAaCNOMNOXEHHbIX Ha NaHeNu, B PEXVME NIEBOA PyKK, BbICTaBbTe
MHOrOMO3MULMOHHBIN NepekntoyaTen (12), pacnonoXeHHbIi NoJ OCHOBOW DKOUCTHKA, B
pexum «JIEBAA PYKA»:

OTNTAAKA OMOPbI ANS NPABOW U NEBOW PYKM (5

Onopa pyk no ymon4axuio 3aana 8 PEXXVIME MPABOW PYKM.

[ns otnagku onopsl B PEXXUME NEBOW PYKM BbinonHsiiiTe yKa3aHHbIE Huxe OeNCTBUS.
A) C nomoLLbto He6ONbLLOI OTBEPTKM OCTOPOXHO packpyTUTE BpaLLaloLLuitcs bonT,
KOTOPbI (OUKCUPYET ONopY Pyky (7) 1 pacmonoXeH ¢ NeBOi CTOPOHbI OT OMOpbI.

B) MosepHuTe onopy Ha 180°.

C) MnoTHo 3akpyTuTe B6oNT Ha onope pyky (TEMepb PacrorNoXEHHOI C NPaBON CTOPOHI).

MpumeyaHwe: BLINONHANTE [aHHYI0 NpoLieaypy B 06paTHOM Nopsiake Mpu HAcTpolike
pexuMa npasoit pyky.
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OTJTAAKA OMOPbI BOJbLLOrO NANbLA AN PEXXUMA NMPABOW U

nesov pykn @

Onopa Ans 60blLOTo NanbLia no yMonyakmio sanaxa 8 PEXXVME MPABOW PYKM.

[Ans otnagky onopsi B8 PEXXUME NIEBOV PYKU BuInonHsiiTe ykasaHHble HKe [eicTams.
A) CHumUTe KpenmneHue Haknagkv Ans npasoii pyki (3), pacnonoXeHHoe C NpaBoii CTOPOHbI
OT PYKOSITKM.

B) C nomolLbto HeBorbLLOW OTBEPTKM PackpyTUTE YANMHEHHBIA BOMT U MOMHOCTHIO0
W3BEKUTE ero U3 0TBepCTUs (6ONT pacnonoxeH ¢ NPaBoil CTOPOHbI OT PYKOSITKM).

C) Y6epure onopy s 6onbLLoro nanbLa npasoi pyku (8), koTopas pacronoxeHa ¢ nesoi
CTOPOHbI OT PYKOSITKM.

D) Pacnonoxwute onopy ans 6onbLUoro nansLa neBoit pyku (10) (MpunaraeTcst K KOMNAEKTY
Anst [DKONCTUKA OTAENBHO) C MPaBOil CTOPOHbI OT PYKOSITKM.

E) MomecTute yanuHEHHbIA 6ONT B OTBEPCTIE C NIEBO CTOPOHBI OT PYKOSITKW M MNOTHO
3akpyTUTe ero, 4Tobl 3achukcpoBaTh onopy Ans 6ONbLIOro NanbLa NeBon pyku.

F) PacrnonoxuTe kpenneHue Hakanaakv ans nesoii pyku (11) (npunaraetcst K KOMNAEKTy
Ans [KONCTUKA OTAENBHO) C NEBON CTOPOHbI OT PYKOSTKY.

[pumeyaHve: BLINONHANTE AaHHYI0 NPOLieAYpY B 0BpaTHOM NOpsAKE NPW HACTPOike
pexuma npasom pyku.

nK
YCTAHOBKA HA NK

1. Mogkntounte pasbem USB (9) k ogHomy 13 USB-nopToB kommbioTepa.

OnepayuorHble cucmembl Windows 10/11 asmomamuyecku 0bHapyxam Hogoe
ycmpoticmso.

2. [lpaiiBepbl yCTaHABMMBAIOTCS aBTOMATUYECKN.
[ins 3aBepLUEeHNs NpoLecca yCTaHOBKM CreAyiTe MHCTPYKUNAM Ha KpaHe.

3. BuibepuTe Start (Myck)/Settings (Hactpoiika)/Control Panel (MaHenb ynpaBnexus) u
ABOVHBIM HaXaTueM KHOMKU MbilLn OTKpoiiTe Bknaaky Game Controllers (UrpoBbie
yCTpOWCTBA).

[Luanozoeoe okHo Game Controllers (Mepoebie ycmpolicmea) 8pi800um HassaHue
Oxoticmuka u e2o cmamyc (OK).

4. Control Panel (Maxenu ynpaBnenus) oibepute Bknaaky Properties (CBoiicTBa) ans
VCMIbITaHNS N MPOCMOTPA (DYHKLMIA [HKOMCTHKA.

Tenepb MOXHO HauMHaTb Urpy!
BAXHOE NPUMEYAHUE
[pu noaKNIYeHN KOCTMKA BCEraa pacrionarainTe pykosTky U pyrb B LIEHTPaNbHOM

NONOXeHUN BO U3BexaHne HenpeLyCMOTPEHHOTO CMELLEHUS Ui NpobeM ¢ KannbpoBKOA.
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YCTPAHEHWE HEUCMPABHOCTEM WU NPERYNPEXAEHWE

o [IKoMCTUK paboTaeT HeNpaBMLHO UMK He KanubpoBKa He BbIMOMHEHA AOMKHLIM
obpazom:

- BbIKIMIOYMTE KOMMbIOTEP U OTCOEAMHUTE [KOWCTWK, 3aTEM CHOBA BKIIOYMTE KOMMbIOTEP,
NOAKIOUNTE [KOMCTMK U 3aNyCTUTE Urpy.

- NMpW NOAKMIOYEHUN [DKOWCTWKA BCerha pacnonaraite pykosiTky M pynb B LEHTpanbHoM
MONOXEHUN BO M3BeXaHWe HENpeSyCMOTPEHHOTO ABVKEHUS UMK Npobriem ¢ kannBpoBKOiA.

o He ynaetcs HaCTPOUTL MKOUCTHK:

- B MeHio urpbl Options (Mapametpsi)/Controller (Kontponnep)/ Gamepad (Mrposoii
koHTponnep) wnu Joystick (mkoiicTuk) BbibepuTe COOTBETCTBYIOLIME HACTPOWKM MMM
3ajauTe COBEPLUEHHO HOBbIE HACTPOMKN (PYHKLIMW KOHTpOMnepa.

- [LONONHUTENbHbIE CBEAEHNS CM. B PYKOBOACTBE NOMb30BaTENs Urpbl Unk B MHTEpHeTe.

o [LKOWCTUK CRIULUKOM UMM HEQOCTAaTOYHO YyBCTBUTENbHbIN:

- KanubpoBKa MKONCTUKA OCYLLECTBNAETC aBTOMATUYECKM Aaxe MpU HEe3HaYUTenbHOM
ABWKEHIN BOKPYT OCENA.

- B MeHio urpel Options (MapameTtpsi)/Controller (KoHTponnep)/ Gamepad (Mrposoit
koHTponnep) wnn Joystick (HKOWCTMK) HACTPOWNTE PEXUM  YyBCTBUTENBHOCTW UMM
HEYyBCTBUTENbHOCTM [N KOHTPONMEpa (MpY HaNU4MKM JaHHbIX OYHKLMA).

o LleHTpanbHas noacBeTKa AXOMCTMKA He BKNIOYAETCH aBTOMAaTUUECKM:
- crerka noaBuraiiTe pPyKOSTKOW Ans OTNafiku aBCOMIOTHOrO LIEHTPANbHOTO 3HAYEHMS:;
MOACBETKa ABTOMATUYECKY BbIKITHOUUTCS MO UCTEYEHMIO 3 CEKYHE OXMAAHMS.

CBefieHus 0 NOTPeOUTENbCKOM rapaHTUn

Kopnopaums Guillemot Corporation S.A., 3apeructpupoBanHas no agpecy Place du Granier, B.P. 97143,
35571 Chantepie, ®paHuus, (nanee —«Guillemot») rapaHTvpyeT CBOUM KNueHTaM BO BCEM MUPE, YTO B
AaHHoM uafenun Thrustmaster He GyaeT BbISIBIEHO HUKaknX AeteKToB MaTepuanos 1 NPOM3BOACTBA B
TeueHue rapaHTUAHOrO Neproaa, KOTOpbIA paBeH CPOKY NPeAbABNEHNS NPETEH3NI N0 COOTBETCTBUIO ANst
[naHHoro uagenus. B ctpanax EBponeiickoro Coto3a TOT Cpok COOTBETCTBYET ABYM (2) rofam ¢ MOMeHTa
noctasku usnenus Thrustmaster. B apyrux cTpaHax rapaHTUiHbIA Nepuop paseH CPoKy NpedbssneHns
MpeTeH3an o COOTBETCTBUIO Ans u3penus Thrustmaster, onpenenseMomy COOTBETCTBYIOLMM
3aKOHOaTENbCTBOM CTPaHbl, B KOTOPOl NpoxuBan notpeGuTenb Ha MOMEHT npuobpeTeHust upenus
Thrustmaster (ecnu nogobHble NpeTeHaun He AENCTBYIOT B COOTBETCTBYHOLEA CTpaHe, rapaHTMitHbIN
nepuoz paBHAETCS OJHOMY (1) rody ¢ nepBoHayanbHoi Aatel npuobpetenns nagenus Thrustmaster).
HeBanpas Ha BbILIEM3NOKEHHOE, rapaHTMs Ha akKyMynaTopbl paBHsieTcsi wect (6) mecsyam ¢
nepBoHaYarnbHoi AaTbl NPUoGpeTEHNS.

B cnyyae obHapyxeHus AedekToB W3nenus BO BPEMS rapaHTMIHOrO nepuoja HesameanuTenbHo
obpatntecb B CryXOy TEXHUYECKOW MOAAEPKKM, COTPYAHMKA KOTOPOI OMpenensT panbHeiLyo
npoueaypy. Ecnu aecbext 6yaet noaTBepxaeH, uaenue cneayet BepHYTL Mo MeCTy npuoBpeTenus (unu
B No60e Apyroe MecTo, ykadaHHoe Cnyx6oi TEXHUYECKO! NOAAEPXKKM).

B pamkax AeicTens rapaHTun AedekTHoe uanenme Byaet, No YCMOTPeHMio CriykObl TEXHUYECKOH NOAAEPHKHA,
3aMeHeHO Ui Bo3BpalLieHo B pabovee cocTosHMe. Ecrn B TeueHue rapanTuitHoro cpoka usaenve Thrustmaster
ByneT noaBepkeHo TakoMy BOCCTAHOBIIEHIO, K OCTaBLLEMYCSi rapaHTUiiHOMY cpoky npubaBnsietcs nepvop
BPEMEHM, HO He MeHee cemu (7) [HeiA, BO BpEMS KOTOPOTO M3fenie Haxoaunoch BHe ynoTpednenus (Havanom
3T0r0 Mepuo/a CHUTAETCS 4aTa 3anpoca Mokynarens o BMelLaTensCTae Ui ata npefocTaBneHns AedekTHoro
W3enVst ANs BOCCTAHOBIEHWS, €CTIN u3nenve Bbiro NPefocTaBneHo Ansi BOCCTAHOBNEHMS Mo3aHee, Yem Bbin
CAenaH 3anpoc O BMelaTenscTe). B Mepe, paspelleHHON MpUMEHVMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM, MoMHast
OTBETCTBEHHOCTb KkoMMaHv Guillemot 1 ee [o4epHMX KoMnaHWit (B TOM wicrie KOCBEHHbIA Yuiepb)
OrpaHN4MBaeTCs BOCCTAHOBMEHEM paboyero COCTosHUs UM 3ameHolt uamermsi Thrustmaster. B mepe,
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paspelLeHHoA NPUMEHMMbIM 3aKOHOAATeNLCTBOM, komnaHus Guillemot oTkasbiBaeTcs OT mobbix rapaHTuit
KOMMEPHECKOW MPUTOAHOCTY WAV MPUTOAHOCTY ASt ONPEAEreHHOM Ligni.

Hacrosiwas rapaHtis He pacnpocTpaHsieTcs: (1) Ha cuTyauum, Korma ugenve 6bino BUAOM3MEHEHO,
OTKPLITO, MOAM(ULMPOBAHO MMM MOMYYMNO MOBPEXAEHUS B pedynbTate HeAomycTUMOro Wi
HEenpaBMIbHOTO UCMONb30BAHNS, HEBPEXHOCTU UMK HECYACTHOTO Cryyasi, €CTECTBEHHOTO M3HOCa Wnu
noboi Apyroit NPUYKHBI, He CBA3aHHOM C AeeKTOM MaTepuanoB Ui NpoM3BOACTBA (BKMOYast, NMOMUMO
npoyero, ucnonb3osakue uaenus Thrustmaster COBMECTHO € NioBbIMI HENOAXOAALMMM SEMEHTaMM, B
YacTHOCTW —c Grokamu nNUTaHus, akKyMymnsiTopami, 3apsiHbIMK yCTPOACTBaMM U MioBbIMK ApYrUMM
anemMeHTamu, He BxoswwMmM B komnnektauuo Guillemot ans pawHoro wsmenus); (2) Ha cnyvan
1Cronb3oBaHWs Mpofykta B MioBblX LENsix, kpome ObITOBbIX, B TOM YiMCne Ha  Cryvau
NPOECCHOHANBHOTO UMK KOMMEPYECKOTO MPUMEHEHMs (HanpuMep, B UrpOBbIX 3anax, Ans NpoBefeHune
0by4eHIst 1 copeBHOBaHUN); (3) Ha CUTYaLmK, Koraa ykasaHus CryxObl TEXHUYECKON Nopaep)Ki He Bbinn
BbiNOnHeHbl; (4) Ha MO, Tak kak Ha Takoe [0 pacnpocTpaHsieTcsi OTAenbHas rapaHTus; (5) Ha
pacxofHble MaTepuarnsl (3NeMeHTbI, NPefHa3HaYeHHbIe AN 3aMeHbl B TedeHne cpoka cnyxbbl nafenms:
Hanpumep, 6atapeiiki 1 yLUHbIE NOAYLLKM ANS rapHUTYP WK HayLLHKKOBY); (6) Ha akceccyapbl (Hanpumep,
Kkabenu, Yexnbl, CyMKi, PyTNApPbI, HapyyHble pemeLuky); (7) Ha cnyyan NPoAaXM U3[EnUs C OTKPLITOro
ayKLMOHa.

[laHHas rapaHTUs He NOANEXMT Nepeaaye.

Hacrosiwas rapaHTusi He yliemnsieT npaB notpebuTens, npefocTaBnsieMblX €My MPUMEHAMbIMM
3aKOHaMV B OTHOLLEHWM NPOAaXM NoTpeBUTENLCKIX TOBApOB B COOTBETCTBYIOLEN CTPaHe.
[lononHuTenbHbIe yCNoBuUs rapaHTUu

B TeueHue rapaHTUitHOro cpoka komnatus Guillemot, B ofiuem 1 Lenom, He NpefocTaBnseT HUKaKuX
3anacHbIX YacTeil, Tak kak BCKpbiTMe w/unu mopudvkaumio mobbix magenuin Thrustmaster Bnpase
OCYLeCTBNATL TONbKO CNyxba TeXHUYeckoi NOAAEPXKKM (3a WCKMIoYeHMeM Kakux-nbo npoueayp no
MoZucuKaLmMmM, Kotopble CryxBa TeXHUYeckoil MOAAEPKKM MOXET MPEAnOXUTb BIMOMHUTL KIUEHTY
nyTeM NUCbMEHHbIX MHCTPYKLMIA 1 MPeaocTaBnenms, npit HeobxoanMocT, TpebyeMblx 3anacHblx YacTei:
Hanpumep, B CBS3W C OTCYTCTBMEM CTaTyca CIOKHOCTU WIM KOH(UAEHLMANBHOCTM Y  TaKow
BOCCTaHOBMTENbHOI MpoLieaypbl).

C y4eTOM nepuofa 0CBOEHINS HOBbIX U3AEMNI U B LIENsIX 3allyTbl CBOMX HOY-Xay 1 KOMMEpYECKMX TailH
komnanus  Guillemot, B ofwem u Uenom, He nNpPenoCTaBnsieT KakWx-nMbo yBEJOMNeHui A o
BOCCTAHOBMEHWM UMK 3anackbix YacTeil Ans niobbix n3penuit Thrustmaster ¢ MCTEKWMM rapaHTUIHBIM
CPOKOM.

B CLIA v KaHape HacToswas rapaHTUsi OrpaHW4MBAETCS BHYTPEHHUM MeXaHu3MoM 1 060mouKoi
yctpoiicTa. Kopnopauust Guillemot u ee povepHue NpesnpusTUS HU NPU KaKUX YCNIOBUSIX HE HECYT
OTBETCTBEHHOCTW Nepes TPETbMMM NWLAMW 33 KOCBEHHblE UMM CryyaitHble YObITKM, CBS3aHHble C
HapyLLeH1eM Kakux-nnbo siBHbIX UK Nopa3yMeBaeMblX rapaHTyil. B HeKOTOpbIX WTaTax/MPOBUHLMAX He
JomnyckaeTcsl  OrpaHM4eHMe Cpoka [eiCTBUSI NOAPa3yMeBaemolt rapaHTUW  WNMW  OrpaHuyeHue
OTBETCTBEHHOCTM 3@ KOCBEHHble/CTyyaliHble YObITKM, MOSTOMY B BalleM Cryyae BbllleykadaHHble
OrpaHNyeHNst UMK UCKIIoYeHNst MOTYT BbiTb HenpuMeHUMbI. HacTosiwas rapaHTust npefocTasnsieT Bam
onpefieneHHble topuandeckue npasa. Y Bac MoryT Takke ObiTb Apyrue npaea, onpefeneHHble
3aKOHOAATENBCTBOM LUTATa UMK NPOBUHLMN.

OTBeTCTBEHHOCTb

B mepe, pa3speLLeHHOI NpUMEHMMbIM 3aKoHOAaTeNbCTBOM, komnanus Guillemot Corporation S.A. (nanee
—«Guillemot») 1 ee aoyepHMe NpeanpuUATUS OTKa3blBAOTCH OT NGO OTBETCTBEHHOCTM 3a Mioboil
yuep6, BbI3BaHHbIA OQHUM UMW HECKOMBbKMM 13 cneaytowmx (akTopos: (1) BUOOM3MEHEHME, BCKPbITME
unu moaudukauns usnenus; (2) HecobrniofeHne MHCTPYKUMA mo cbopke; (3) HemonycTMMoe wmu
HenpaBunbHOE  MCMOMb30BaHWe, HEOPeXHOCTb, HecyacTHbIM  crnydyail  (Hanpumep, du3nyeckoe
BO3fENCTBHE); (4) ecTecTBeHHbII U3HOC; (5) Ncnonb3oBaHe NpoaykTa B NoBbIX Lensix, kpome GbIToBbIX,
B TOM uMcrie NpoeccuoHanbHOe Ui KOMMEpYECKoe MpUMeHeHWe (Hanpumep, B UIpoBbIX 3anax, Ans
npoBefeHne 0By4YeHnst U COpeBHOBaHMIY). B Mepe, paspelleHHON MPUMEHUMbIM 3aKOHOAATENbCTBOM,
komnanms Guillemot n ee foyepHUe NpeanpUATUS OTKa3bIBAKOTCA OT Moo OTBETCTBEHHOCTY 3a MNio6oi
ylyepb, He CBA3aHHbI C AedekTaMi MaTepuanos N U3rOTOBMEHNS, B OTHOLIEHUN AAHHOTO M3Aenus
(BKnMtoyasi, momMumo npodero, nw6OA ywepd, BbI3BAHHLIA MPAMO WAM  OMOCPELOBAHHO Mi06bIM
nporpamMMHbIM obecneyeHnem unn ucnonb3osaxiem nsgenus Thrustmaster ¢ NtoBbIMK HENOAXOAALLMMI
aneMeHTaMi, B 4YaCTHOCTM —Onokamu nUTaHusi, akKyMmynsiTopami, 3apsgHbIMU YCTPONCTBaMUM 1
MoBbIMM APYrUMIA 3MIeMeHTaMK, He BXOAALMMI B KomnnekTauyio Guillemot ans ganHoro uanenus).
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ABTOPCKOE NPABO

© 2022 Guillemot Corporaton S.A. Bce npaa 3awmwenbl. Thrustmaster® sBnsetcs
3aperucTpupoBaHHoil  ToproBoit  Mapko  Guillemot  Corporation.  Windows®  siBnsietcst
3aperucTpupoBaHHoil ToproBoii Mapkoit Microsoft Corporation B CoefuHeHHbIx Ltatax Amepuku n/vnm
ApyrMx ctpaHax. Bce npouMe TOproBble MapkM SBNSKOTC COBCTBEHHOCTbIO COOTBETCTBYHOLLIMX
BrnagensLes. MnmocTpaumn MOryT He COOTBETCTBOBATb BHELHEMY BUAY/(YHKUMSM  KOHKPETHOMO
n3penus. CopepxaHue pyKOBOACTBA, KOHCTPYKUMS W TEXHUYECKUE XapaKTepucTMKM  uM3fenus
n3MeHsitoTcs 6e3 npeaBapuUTENbHOTO YBE[OMIEHMS 1 3aBUCST OT CTPaHbl NPUOBPeTEHNs.

|-|pVI nosib30BaHUKN n3genvem y“IMTbIBaVITe cnefywulee: LupeTta n [Qu3aitH MOryT pa3nuyaTbCs.
[TnacTukoBble CTKKK 1 KJ'IeVIKyK) TNeHTy cnefyeT CHATb nepeq UCnosb3oBaHWeM U3genusa.

www.thrustmaster.com

( THRUSTMIASTER® )

TEXHWYECKOW NOAOEPXKKK
https://support.thrustmaster.com
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Zupparod pe: PC

Eyxeipidio xpfiong
TEXNIKA XAPAKTHPIZTIKA 0
1. YnoiakA okavoain 7. Bida mepioTpoeric Tou OTNpPiyHaTOg
2. Aiok6Trng TuTou hat «Point of View» Xelpdg pe Béoeig yia diaudpewon yia
TIOMWV KaTEUBUVaEWY OeIOXEIPES 1} APITTEPOXEIPESG
3. Kéhuppa Bidag yia Siapudpewon yia 8. ZTApiyua avrixelpa yia Siaudpewan yia
OeCI0XEIPES OeCIOXEIPES
4. Xelpioudg mndakiou péow 9. Ymodoxr USB yia PC
TIEPITTPEPOUEVNG AaBriG PE oTAPIYUa 10. ZTAPIYMa avTixEIpa yia dIapdpewan yia
XEIPOG apIOTEPOXEIPES
5. kAl 11. KéAuppa Bidag yia Siauépewan yia
6. 15 kouptd dpdong APIOTEPOXEIPES

12. AlokOTIING ETMAOYAG HE SIaNOPOWON
KOUTTILWV Y1a GESIOKEIPEG I APITTEPOXEIPES

ZYNTOMH NMAPOYZIAZH TOY JOYSTICK

AMOKAEIZTIKH TEXNOAOTIA AKPIBEIAZ:
«H.E.A.R.T™: HallEffect AccuRate Technology»

To joystick T-16000M diaBéter Texvohoyia TToU Tou Trapéxel HovadIkr akpifela TTou dev
uTTapyel 601G TNG O€ Kavéva joystick aTov KOOHO Twv TTaIXVIBIWY, KAl TIEPIAAMBAVEL:

- Evav 1piodiaaTaro (Hall Effect) payvntiké aigbntipa am Aapr, pe avauan peyahitepn
amé 268 exaropplpia Tipég aToug Gtoveg X kal Y (Tipég 16384 x 16384), evy Ta TpéxovTa
OUCTAPATO TWV aVIAYWVIOTWY (OKOUN Kal 0€ GUCTAUATA KOpU@aiag Texvohoyiag) TTapEXouv
avaAUoeig TTapépolag BEang Hovo pe éva ekatopuupio TILEG (TipéG 1024 x 1024).

- ‘Evav payvAmn: xwpic TpIBA, yia amepidpIaTn akpiBeia kal aveTTavaAnTrm aviamokpion.

- 'Eva eAampio pe omeipeg o Aa (2,8 mm): yia aTaBepn, YPOUMIKA Kal EKTTANKTIKG
peuoTh avtioTaon.

ONIZeI0Z ®QTIZMOZ

Ta akdpn peyahuTepn akpifeia, Gev UTIAPXE! Vekpr) {uvn oTnv Kevipiki Béon Tou joystick T-
16000M. Ta autév Tov gupBoNiaud, To KEVTPO QwTideTal e OTTioBI0 PWTIoNO TTPACIVOU
XPWwpaTog apéowg POAIG peTakiviaeTe To joystick (€0Tw kal oAU eha@pid), o omriaBiog
QTIONOG OPiver peTa amd 3 deutepdAeTITa AdPAVEIAG, Ao ETTAVOPEPETE TO joystick aTn
B€an vekpag aTo KEVTPO.

MKAZI

To joystick diaBéter ykadl (5), TTou PTIOPEiTE va TO XPNOIPOTIOINCETE YIO VO XEIPIOTEITE
e0koha TV TaxUTNTA GOg OTa TTaIyvidia.
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NEITOYPTIA THAAAIOY

To joystick d108¢ter Aeiroupyia Tdakiou (4), TTou o€ OEPOTTAGVO QVTIOTOIXEI e Ta TIEVTGA TTou
Xpnoiyomoliei 0 TAGTOG yia va Kivicel To TTNOAGAIO, kal €101 EMTPETTEI OTO OEPOTTAGVO Va
TIEPIOTPAYET YUPpW aTrd TOV KGBETO AgOVA Tou (KGvovTag To va aTpiYel TIPOG apIaTepd 1 Begid).
Aut n Aermoupyia Tndahiou eivar diaBéoiun aTo joystick mepioTpépovtag T AaBh Tpog
apioTepd i degid.

AIAKOMTHZ TYNOY HAT «POINT OF VIEW» MOAAQN KATEYOYNZEQN

To joystick diaBéter SiakéTTn TUTIOU hat «Point of View» (2) Trou, dTiwg Aéel kai To Gvopd Tou,
oag emmpémel va BAETeTe Gueca 6Aa 6oa cupaivouv yipw amd T0 agpoaKAPog aag (O€
Trayvidia 61mou autr n duvardmnTa gival evepyotroinuévn). o va XpNOILOTIOINCETE QUTAV TN
duvaréTnta, amhwg petaBeite oo pevold puBpicewv Tou TTaixvIdIoU Kal TIPOYPAPMATIOTE TIG
diapopeTikéG POPOAES (TTiow TTpoRoAr, TTPoBoAr Tpog apiaTepd, TPoBoAr Tpog Begiar kal
emiong efwrepikég TPOPoAEG) aTIG kareuBUvaelg Tou diakaTTn TUTTou hat «Point of Views.

Av 10 BéAete, avt' auTou, pTopeite €Tiong va @uAageTe Tov SiakéTm TUTou hat «Point of
View» yia GMeg xproeig (TupoBoAIGUAG, K.ATT.).

AM®IAEZIO £YSTHMA @

To joystick T-16000M éxel To TAcovéka 611 B0BETE! ap@IBESI0 CUCTNA, KONl ETTOEVWIG, TTOpET va
XpnopoTroinBei amoAuTa oo GAOUG TOUG TIAIKTEG, €iTe €ivan SeSIOXEIPES €iTe eival apIaTEPOXEIPES.

l'a va 1o KAveTe auTd, TTPETel va puBpiceTe 3 aToIxeia: TN SIANOPPWOT TWV KOUUTTIWY OTN
Baaon, To ompiypa Xe1pdg Kal To OTAPIYUA QVTIXEIPA.

AIAMOP®QEH TON KOYMTION A AEITOYPTIA AMO AEIOXEIPES ©

l'a va puBpioere 11g BéoeIg Twv 12 koupmwy TToU BpickovTal oTn Bacn yia AsiToupyia amd
Oegi6xeIpeg, pubpiaTe Tov BiakoTTN eMAoynG (12) Tou BpiokeTal kaTw atd T Bdaan Tou
joystick ag « AEZIOXEIPEZ»:

AIAMOPOQXH TQN KOYMMIQN TIA  AEITOYPFIA  AMNO
APIzTEPOXEIPEE @

lNa va puBpioerte Tig Béaeig Twv 12 Koupmmwv TToU Bpiokovtal aTn Baan yia Aemoupyia amd
apIoTEPOXEIPES, pubuioTe Tov dlakOTTN emAoynS (12) Tou BpiokeTal kaTw amd Tn Baon
Tou joystick og «<APIZTEPOXEIPEZ»:

PYOMIZH TOY ZTHPIFMATOZ XEIPOX TIIA AEITOYPrIA ArO

AEZIOXEIPEE 'H APIETEPOXEIPEE ©

Amé TpoemAoyn, To aTPIVHa Xelpds eival diapopewpévo yia AEITOYPTIA AMNO AEZIOXEIPEY.
l'a va 1o pubyioete o€ AEITOYPTIA AMO APIZTEPOXEIPEZ:

A) Me éva pikpd karoapidl, xahapwaoTe TPOTEKTIKA (XWPIG va TV apaipEaeTe) T HIKpR Bida
TIEPIOTPOPAG TOU OTNPIYHATOS XEIPOS (7), TToU BpickeTal OTa apIGTEPG TOU GTNPIYHATOS XEIPOG.
B) l'upioTe 10 oTApIyUa Xe1pdg 180°.

C) Zoitre Eava eviehwg T Bida emavw aTo aTApIypa XeIpdg (Twpa Bpioketal o degia pepid
T0U OTNPiyHATOG).

Inueiwon: Aifaydyere autpv T diadikagia  avtioTpo@a yia va  ETAVAQEPETE TN
S10p6peWaN yia APIoTEPOXEIPES.
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PYOMIZH TOY ZTHPIFMATOZ ANTIXEIPA T'IA AEITOYPTIA AMNO

AEZIOXEIPE 'H APIETEPOXEIPE: ©

Amé mpoemidoyr, 10 OoTipiypa avrixeipa eival diauopewuévo yia AEITOYPTIA AMNO
AE=IOXEIPEX.

l'a va 1o pubyioete o€ AEITOYPTIA AMO APIZTEPOXEIPEZ:

A) ApaipéoTe 10 kGAuppa TnG Pidag aTn diaudpewan yia deCIOXeIPES (3) Tou BpiokeTal T
OeQIa pepIa TG Aapng.

B) Me éva pikp6 kataaBidl, EeidwaTe Kar apaipéoTe evieAws Tn pakpid Bida Tou Twpa
eival TpoaBaaiun (ot de€ia pepid Mg AaBrg).

C) AgaipéaTe T0 aTpIyHa avTixelpa OTn dlapodpewan yia degidxelpes (8) Tou PpiokeTal
oTNnV apIoTep pePIA TG AaBNg.

D) TomoBemaote 10 OTpiyua avrixelpa yia Acrmoupyia amd  apiatepdxeipes  (10)
(mepiAapBaveral §exwpiaTa oTn guckeuaaia Tou joystick) o 8e§id pepic Tng Aaprig.

E) TomoBemaTe ) pakpid Bida ato dvolyua atnv apiaTepn pepid g AaBAg Kal oigre
eviehwg T Bida yia va oTepewaeTe Pe ao@AAeIa TO OTAPIYMA AVTIXEIPA Yia AeiToupyia amd
apIOTEPOXEIPES OTN CWATH BEaN.

F) TomoBemote 70 Kk@Auppa g Bidag yia Aeimoupyia amd apioTepoxeipeg (11)
(mepiAapBaveral §exwpiaTa 0N ouoKeuaaia Tou joystick) oTnv apiaTepn pepid TG AaAg.

Znueiwon: Aicgayayete autAv T diadIKaaia avTioTPOPa YO va ETTAVAPEPETE TN
Slopdpewan yia deGIOKEIPES.

PC
EFKATAZTAZH ZE PC

1. ZuvdéaTe v ummodoyr) USB tou PC (9) oe pia amé Tig Bupeg USB Tou utroAoyioT oag.
Ta Windows 10/11 8a evromicouv aurduara 1 véa GUOKEUN.

2. H gykardoTaon Twv odnywv yiveral autopaTa.
AxohouBraTe TIG 0dnyieg eykatdoTaong Tou eugaviovial amv oBévn yia va
OAOKANPWOETE TNV EYKATATTOON.

3. Kavre kAik oTig emihoyég ‘Evapgn/Pubpioeig/Mivakag eAéyxou Kai KAvTe SITTAG KAIK
otnv emiAoyn EAeyktég maixvidiod.
To mAaioio diaAéyou EAeyktég maixvidiol euqavilel 0 dvoua tou joystick pe v
kardoraon OK.

4. Y1ov Mivaka eAéyxou, Kavte KAIK OTIG 1810TNTEG yia va DoKINATETE Kal va TIPORAAETE
06Aeg TIG AerToupyieg Tou joystick.

Twpa gioTe £To1po1 yia Traiyvidi!
ZHMANTIKH ZHMEIQZH
Karé ™ olvdeon Tou joystick: va puBpilete mavia ™ AaBr kai To TTNOGAIO OTIG KEVTPIKEG

TOUG BECEIG KAl VO OTTOPEDYETE VA TA WETAKIVEITE (VIO va amoTpEweTe TuXOV TpoBARpaTa
Babuovéunaong).
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ANTIMETQMIZH MPOBAHMATQN KAI MPOEIAOMOIHZEIZ

o To joystick 5ev AeiToupyei owaTd N aiveral va €xel Babpovopnbei AavBaopéva:

- AmevepyomroifaTe Tov  umoAoyioT 0ag kal  amoouvdéate To  joystick. ‘Emeita,
EVEPYOTIOINATE §avA Tov UTTOAOYIOTH Oag, ETAvacuvdEaTe To joystick kai apyioTe {ava To
TTayvid!.

- Kard 1 ouvdean Tou joystick: va pubuicere avta T AaBr Kai 10 TNOAAIO OTIG KEVTPIKEG
Toug BECEIG Kal va OTTOQEUYETE VO TO PETAKIVEITE (YA va aTTOTPEWETE TUXOV TTPoBARuaTa
PaBuovounang).

e Agv propw va Siapop@rwaow To joystick:

- 210 pevoU Tou Taixvidiol «EmAoyég/EAeykmg/XelpioThpio yia Taixvidia 1 Joystick»:
emAEETE TNV KOTAAANAN diapdpewan i diapopewaTe {ava amd Ty apyn TI EMAOYEG Tou
eAEYKTH.

- Mo mepioadTepEG TTANPOPOPIES, avaTPESTE OTO EYXEIPIBIO XPAONG TOU TTaIXVIDIOU A OV
online BonBeia.

o To joystick eiva e§aipeTikd euaioOnTo 1 Sev ival apkerd euaiodnro:

- To joystick TpaypaToToiei autépaTn BaBpovounan amé Povo Tou apol EXETE KAVEI MEPIKEG
KIVAGEIG KaTé Urikog d1apopwy agovwv.

- Z1o pevol Tou Taixvidiol «Emihoyég/EAeykTAG/XeipioTApio yia Taiyvidia f Joystick»:
puBpioTe TV euaioBnaia Kar TIG vekpég {wveg Tou joystick (av autég o1 emAoyég eivar
d106¢01Eg).

o O KkevTpIKOg omioBiog PwTIoudS Tou joystick dev amevepyoTroigiTal auTopaTa:
- MetakivioTe T Aapr) oAU eAa@pid waoTe va puBpioTei oTnV amOAUTN KEVTPIKA TIWA. ToTE O
otiof10¢ ewTIopog Ba amevepyoTroleiTal erd amd 3 deutepoAeTTa adpdveiag.

MAnpogopieg yyinang karavaAwTh

Maykoopiwg, n Guillemot Corporation S.A. Tng omoiag n eyyeypaupévn €dpa eival n odog Place du
Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, France (FaAAia) (eegig “Guillemot’) eyyudral atov katavaAwrr
6t 10 TPoi6v TG Thrustmaster dev Tapouc1ddel EAGTTWUA GTO UAIKG OUTE KATAOKEUOOTIKEG ATEAEIES YIa
10 XpovIK6 didoTnua TG €yylnang, To OTT0I0 AVTIOTOIXER GTO XPOVIKG 6pIo yia AoKnon aywyng yia
OUPHOPQWON AVAPOPIKA g auTd To Trpoidv. ZTig Xwpeg TG E.E., auté aviatoixei o didotnua duo (2)
€TV amd v Tapddoon Tou TPoidviog G Thrustmaster. Ze GAeG xwpeg, n mepiodog eyyunong
QVTIOTOIXEl OTO XPOVIKG OpIo yio GoKnon aywyAg yia Ouppdpewan avagopikd 1o Tpoiév Tng
Thrustmaster cUp@wva pe TNV I0X00UGa vopoBeaia TG XWpag aTnv oTroia o katavaAwtAg diéueve katd
TNV NPEPOPNVia ayopdg Tou Tpoiovtog Tng Thrustmaster (e TepiTTwaon TTou Sev UTTAPXE! TETOID EVEPYEIT
oV avTigTolxn Xwpda, ToTe N eyyunan Ba 1oxUel yia éva (1) €Tog amd Tnv apyIki nEEpounvia ayopdg Tou
TpoidvTog TG Thrustmaster).

Karé mapékkAion Twv Tapamavw, ol EmavapopTiopeveg pmmatapieg kaAUTITovTal ammé Tmepiodo eyyunang
£ (6) pnvv amé npepounvia TG apxIkig ayopdg.

Xe TEPITITWON ToU TO TIPOIGV 0ag @aiveTal va €ival eATTWUATIKG KaTd Tnv Tepiodo TG eyyunang,
eMKoIVWVAOTE apéowg pe v Texvik umoomipign, n omoia Ba umodeitel Ty Siadikacia Tou 6a
akohouBnoete. Av 1o eAdTTwpa emmiBeBaiwbei, To TPOIGV TTPETEI VO eMIOTPAQET GTO ONPEio ayopds Tou (A
a¢ omolodAToTe GANo anpeio uTodelkvUel n TEXVIKA UTTOOTAPIEN).

Yta mAaiolo TN €yyonong, To €AaTTwUATIKO TPOiGV Tou KaTavaAwtd, pe €mAoyfy TG TexvikAg
umroaThpIENG, €ite Ba avtikaraoTabei eite Ba emaTpagei kai Ba ival o€ kardaTaon Aeimoupyiag. Av katd
N Sidpkela TG TePIGdOU £yyunang To TPoidv ™g Thrustmaster uTOKEITal G€ TETOIOU €IBOUG PETATKEUN,
omoiadnToTe TePiodog TOUAGXIaTOV ETTTA (7) NUEPWV KATA TNV OTToia TO TTPoidv £xel TeBEi ekTOG XpRONG
Ba poaTebei otV evamopévouaa Tepiodo eyyunang (aut n mepiodog 1oxUEl aTd TV Nuepopnvia Tou
QITAUATOG TOU KaTavaAwTr yia Tapéupacn A amd Tnv nuepopnvia Katéd Ty omoia T0 ev Adyw Tpoidv
diatibeTal yia PETAOKEUA, AV N nuEPOUNvia Kata v otmoia 1o TPoidv SlaTiBeTal yia PETAoKEUNR €ival
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€TAKOGAOUBN NG nuepopnviag Tou aimuatog yia TapéuBaon). Av emTpémeral amd Ty ioxlouca
vopoBeaia, n TAApNG eubivn Tng Guillemot kal Twv Buyarpikwv Tng (TEpIAaBAvovTal ol maKoAoubeg
{nuIEG) TrepIopileTal OTNV EMIOTPOPN O€ KATAGTAON A€ITOUPYIag I TNV AVTIKATAGTAGN TOU TIPOIOVTOG TG
Thrustmaster. Av emrpémetal amd v 1ox0ouca vopobeaia, n Guillemot amomoieital kdBe eyyinon
EUTIOPEUCIUOTNTAG 1} KATAAANAGTNTAG VIO TOV GUYKEKPIPEVO GKOTTO.

H mapoUoa eyyunon dev 1oxUer: (1) av 1o Tpoidv Exel TpotroTroINGei, avoixTei, petamoindei 1y umooTei
BAGBN wg amotéAeopa akatdAAnAng 1 kakng xpAang, apéAelag, atuxAuaTtog, gualohoyikng eBopdg f
omolagdrmote GAANG autiag Trou Sev OXeTiCeTal Pe EAATTWHA GTO UAIKG 1} KATOOKEUOOTIKO EAATTWUA
(oupmepihapBavopévwy, €evOEIKTIKG, ouvdudloviag To Tpoiév TG Thrustmaster pe omoiodrmore
akat@AAnAo aToIxeio, TUUTIEPINAUBAVOLEVWY GUYKEKPIPEVWY TIAPOXWY PEUNATOS, ETTAVAQOPTIOUEVIWV
pTTaTapIwy, opTIaTWY 1 AMwv oToIkeiwy Trou dev apéxovTal amd T Guillemot yia auté To PoiGY), (2)
av 10 TIPoidv Exel xpnoipotoinBei yia omoladimote GAAn xpAon mépa amé TV oikiaki xprAon,
oupmepIAapBavopévng XpAoNG yia eTayyeAUaTIkoUg 1 eptropikoUg akotoUg (yia TTapadelyua, dwudTia
maxvIdiwy, ekmaideuan, Siaywviopoi), (3) ot TEPITTWON W GUPMOPQWONG PE TIG odnyieg Tou
mapéxovral amd v Texvik umooTipign, (4) yia Aoyiouikd, T0 ev Adyw Aoyiouikd uTdkermal o€
ouyKekpIpévn eyyonan, (5) yia avaAwaipa (OToIxEia TToU TTPOKEITAI va avTikataoTaBolv amé Tn Siapkeia
{wng Tou TPOidVTOG: Yia TTaPAdEIYUa, UTTaTapies piag xpAang, KAAUPUATA auTIWV yia OET OKOUOTIKWY A
akouaTikd), (6) yia afeooudp (yia mapadeiyua, kaAwdia, mepiBAquara, Brkeg, ToGvTeG, Aoupdkia
kaptoU), (7) av 1o TPoi6v TwAnBei ot dnpotpaaia.

H mapouoa eyyonon dev peraBiBadera.

Ta vopika dikalwpaTa Tou KaTavaAwT oe oxEan pe TV I0X00Uca vouoBeaia 6aov agopd v TTWANGN
TWV KATAVOAWTIKWY €13V OTN XWPa Tou/Tng Trou Bev empeddovtal amd Ty Tapolaa eyyinan.

EmimAéov Siatageig eyyinong

Karé mv mepiodo eyyinang, n Guillemot dev Ba SiaBéael, kard Baon, kavéva aviaAakTiké, kabwg H
Texvikh umooTApIg eival o pévog upBalAdpevog e§ouaIodoTnUéVOG va avoigel Kal/f) va JETOOKEUATE
omolodnToTe Tpoidv g Thrustmaster (ue e&aipean kGBe diadikaaia peTaoKeung, Ty otoia n Texvikn
utroaTApIgn pTmopei va {nmoel va die¢dyel 0 KatavaAwTig, UTo Tn HOPPH YPATITWY 0dNnyIwv — yia
Tapddelypa, Adyw TG amAoUoTeEUaNG Kal TG EAAEIYNG EUTTIOTEUTIKOTNTAG TNG IadIKATIAG YETAOKEUAG —
kai TrapéxovTag aTov katavaAwrr 1o amaitoupevo(a) aviaAAakTiko(d), 6Trou eivai EQIKTO).

Aedopévou Twv KUKAWY KAIVOTOWIWY KaI PE OKOTTO TNV TIPOCTAdia TNG TEXVOYVWATag KAl TwV EUTIOPIKWY
puaTIKWY, N Guillemot dev Ba Tapéxel, katd Baan, kapia €150T0iNaN TEPi PETAOKEUNG 1) aVTAAAGKTIKWV
yia kavéva mpoidv Tng Thrustmaster Tou omoiou n mepiodog eyyinang éxel AAE!.

I1nig H.NA. kar tov Kavadd, n mapouoa eyylnon TepiopileTal OTov ETWTEPIKO PNXAvIOUO Kal TO
e¢wrepikd TepiBAnua Tou TpoidvTog. Ze Kapia mepimwaon n Guillemot A n Buyarpikég ™G dev pépouv
€uBlVn o€ oTToIoVOATIOTE TPITO Yial KABE ETTaKOAoUBN fi Tuxaial {nuict TTOU TIPOKUTITEI ATTG TO TIAPATITWHA
omolagdrmote pnmg fi alwtnpEAg eyyuinang. Mepikég MoAmeieg/Emapyieg dev emTpémouv Tepiopioud aTo
mooov Kaipd Slapkei pia aiwtmper eyyinon 1 n egaipean f mepiopiopévn €ubivn yia emakoAouBeg n
TUxaieg {nuUIEG, WOTE oI TapaTavw TEpIopIoHOi 1) e§aIpéaElg evaExeTal va unv 1oxouv yia €adg. H
TapoUoa £yyUnan oag TIapEXEl CUYKEKPIPEV VOPIKG SIKAIWLATA, Kal ETTIONG EVOEXKETAI vl EXETE KI GAAQ
dikaiwpara tou Toikidouv amé MoAireia oe MoAireia i amd Emapyia oe Emapyia.

EuBivn

Av gmTpémeTal amd Ty IoxUouca vopoBeaia, n Guillemot Corporation S.A. (e@egig “Guillemot”) kai ol
Buyarpikég g amotololvTal kaBe eubivng yia omoladrToTe {nuIG TpokaAeital amo éva A TepioadTepa
amd Ta akéAouba: (1) To Tpoidv £xel TpoToTroINGei, avoiTei 1 WeTamoinbei, (2) amoTuyia wg TPog T
OUPHOPQWON e TIG 0dnyieg auvappoAdynang, (3) akatdAAnAn A kakh xpran, apéheia, ariynua (yia
Tapddelypa, mpdakpouan), (4) eualohoyik @Bopd, (5) xprion Tou TPOIGVTOG yia OTTOIABATIOTE GAAN
Xphon mépa amd v oikiak xpan, oupmepiAapBavopévng xprong yia emmayyeAuarikols f eUTopIKoUg
okotmoUg (yia Tapddelyua, dwydTia maixvidiwy, ekmaideuan, diaywvigpoi). Av emiTpémeTal amd v
10%Uouoa vouoBeaia, n Guillemot kai o1 Buyatpikég Tng amomoiolvtal k&Be euBivng yia omoladrToTe
{nuia Bev ayericetal pe AdBog aTo UAIKG ) TNV KaTaOKEUR avagopd pe To Tpoidv (gupmepiAapBaveral,
evOeIKTIKG, omoladATote {nuid TrpokaAeiTal Gueca 1y éupeca amd omolodAToTE AOYIOHIKO A aTd
ouvduaopd Tou Tpoiovtog TG Thrustmaster pe k@Be akatdAAnAo oToixeio, aupTepIAapBavopévwy
OUYKEKPIMEVWY TIAPOX WY PEUPATOG, ETTAVOQOPTI(OPEVWY UTIATAPIWY, QOPTIOTWV I GAAWY aTOIXEiWV TToU
dev Trapéxovral amoé v Guillemot yia autd 10 TTPOIGV).

5/6

EAAHNIKA




NMNEYMATIKA AIKAIQMATA

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Me v em@UAagn Tavtég dikaiwparog. H ovopadia Thrustmaster®
eival eymopikd ofua g Guillemot Corporation S.A. H ovopaaia Windows® eival eumopikd ofpa
karareBév g Microsoft Corporation aTig Hvwuéveg MoAireieg Apepikig kai/j oe aheg xwpeg. Oha Ta
utéAoITra eTTOPIKG afpaTa amoTeAoUV IB10KTNGIa Twv avVTIoTOIKWY KaTOXWV Toug. OI EIkoveg Bev eival
OeapEUTIKEG. Ta TTEPIEXOLEVA, OI OXEDIQOHOI Kal O TTPOTdIOPIGHOi TIPOdIaypaPuwy UTIOKEIVTaI OE aAAayr
Xwpig e1dotmoinan Kai evagxeTal va Troikidouv amoé xwpa ot xwpa. Kataokeuaderar oty Kiva.

ZYZTAZH MPOZTAZIAZ MEPIBAAAONTOZ
» Xy Eupwmaiki Evwon: Z1o 1€Aog TG weéAiung didpkeiag {wig, 1o Tapov
TIPOI6GV OEV TTPETTEI VOl ATTOPPITITETAI ME TA TUTTIKG OIKIKA amToppiparTd, aAAd va
amoppimTeTal g€ onueio ouMoyig améppiwng NAEKTPIKOU Kkal NAEKTPOVIKOU
€¢oTAIoOU Yia avakUkAwan.
To mapdv emBepaiveral ge 1o gUPBOAO TTOU UTTIAPXEI OTO TTPOidY, 0TO EyXEIPidIO
XProng f aTn ouakeuaaia.
Avéhoya pe Ta XOPAKTNPIOTIKG TOUG, Tl UNIKG TTOpoUv va avakukAwBolv. Méow
G avakukAwong Kai GAwv popewv emeepyaaiag amdppiwng NAEKTPIKOU Kai
nAekTpovikoU efomAiopoU, pTopeite va ouPBAAETe onpavtikd otV TpoaTacia Tou TePIBAMOVTOG.
ETTIKOIVWVACTE PE TIG TOTTIKEG apXES YIa TO TTANCIETTEPO O€ E0GG aNEI0 TUANOYAG.
Ta OAeg TG ummodAoimeg Xwpeg: Na Tnpeite Toug TOTTIKOUG VOUOUG TTepi avaKUKAWANG Tou NAEKTPIKOU Kail
nAekTpovikou e¢omAIgoU.

KpamaTe autég Tig TAnpogopieg. Ta xpwuata Kai Ta SlakoounTikG evOEXETAI va TTOIKIAOUV.
Ta mAaoTIKG €gapTAPATA OUVOETNG KAl T aUTOKOANTA UAIKG TTPETTEI va agaipolvTal amé 1o Tpoidv

TIPIV TN XPAOT TOU.
www.thrustmaster.com

*loxuer pévo o€ EE kai Toupkia

q3

( THRUSTMIASTER® )
TEXNIKHEZ YNOXTHPIZHZ

https://support.thrustmaster.com
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| N‘Uyumlu oldugu platform: PC
Kullanma Kilavuzu

TEKNIK OZELLIKLER 0
1. Dijital tetik 7. Sag veya sol elini kullanan pozisyonlu el
2. Cok yonli “Goris Agcisi” baglik dayama yeri dons vidasi

digmesi 8. Sag elini kullanan bagparmak dayama
3. Sag elini kullanan vida kapagi yeri
4. El dayama yeri olan dondirme kollu 9. PC USB konektorii

dlmen kontroli 10. Sol elini kullanan bagparmak dayama yeri
5. Gaz kolu 11. Sol elini kullanan vida kapagi
6. 15 eylem tusu 12. Sag veya sol elini kullanan digme

segme anahtari

JOYSTICK’I TANIYALIM

OZEL HASSASIYET TEKNOLOVJISI:
"H.E.A.R.T™: HallEffect AccuRate Technology"

T-16000M joystick'iniz su ozellikler de dahil olmak izere, halihazirda oyun joystick'leri
dlinyasinda egsiz hassasiyet seviyesi saglayan bir teknolojiye sahiptir:

- Kol lizerinde 3D (Hall Effect) manyetik sensori, X ve Y eksenlerinde 268 milyonu askin
degere sahip ¢oziinirlik (16384 x 16384 deger), mevcut rakip sistemler (son teknolojili
sistemler bile) sadece bir milyon deger (1024 x 1024 deger) civarinda ¢6zinirliik saglarlar.

- Miknatis: Sinirsiz hassasiyet ve olaganiisti tepkisellik igin surtinmesiz.

- Kol lizerinde yay (2,8mm): Siki, dogrusal ve ultra akici gerilim igin.

ARKA ISIK

Daha da fazla hassasiyet icin T-16000M’in kolunun merkez pozisyonunda 6l bélge mevcut
degildir. Bunu sembolize etmek igin kolu hareket ettirdiginizde (gok hafif olsa bile) merkez
yesil renkle arkadan aydinlatilir; arka isik, kolu yeniden 6li merkeze getirdiginizde 3 saniye
hareketsizlik sonunda kapanir.

GAZ KOLU

Joystick'iniz oyunlarda hizi kolayca kontrol etmeniz igin bir gaz kolu (5) igerir.
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DUMEN FONKSIYONU

Joystick'iniz ugakta ucagin dikey ekseni etrafinda dénmesini saglayan (ugagi saga veya
sagda dondiren) dimeni hareket ettirmek icin pilot tarafindan kullanilan pedallara karsilik
gelen bir diimen fonksiyonu (4) igerir.

Bu diimen fonksiyonu joystick'inizde kolu sada veya sola déndirerek kullanilabilir.

COK YONLU “GORUS ACISI” BASLIK DUGMESI

Joystick'iniz adindan da anlasilacagdi lizere (bu 6zelliginin etkin oldugu oyunlarda) ugaginizin
cevresinde olan herseyi aninda gérmenizi saglayan bir "Goris Agisi" baslk diigmesi (2)
icerir. Bu oOzelligi kullanmak igin oyunun kurulum meniisiine giderek farkli gorinimleri
(arkadan goriinim, soldan gdrliniim, sagdan goriinim ve distan goriniimler) “Gorus AgisI”
baslik digmesinin yonlerine programlayin.

isterseniz “Bakis Agisi” baslik diigmesini bagka amaglarla (atesleme, vb.) kullanmak igin
ayrabilirsiniz.

iKi YONLU SiSTEM ©

T-16000M joystick'iniz sag veya sol elini kullanan tiim kullanicillara mikemmel uyum
saglamak igin komple iki yonlu kullaniima avantajina sahiptir.

Bunun igin 3 eleman ayarlanabilir: Tabandaki digmelerin konfigirasyonu, el dayama yeri ve
bas parmak dayama yeri.

SAG ELE UYGUN MODDA DUGME KONFiGURASYONU ©

Tabanda bulunan 12 digmenin pozisyonlarini sag ele uygun moda ayarlamak igin joystick
tabaninin altinda bulunan se¢me diigmesini (12) "RIGHT HANDED" konumuna alin:

SOL ELE UYGUN MODDA DUGME KONFiGURASYONU @

Tabanda bulunan 12 digmenin pozisyonlarini sol ele uygun moda ayarlamak igin joystick
tabaninin altinda bulunan se¢me diigmesini (12) "LEFT HANDED" konumuna alin:

EL DAYAMA YERININ SAG VEYA SOL ELE UYGUN MODA

AYARLANMASIO

Varsayilan olarak el dayama yeri SAG ELE UYGUN MODA ayarlanmistir.

SOL ELE UYGUN MODA ayarlamak igin:

A) Kk bir tornavida kullanarak el dayama yerinin solunda bulunan kiiglk el dayama yeri
dondiirme vidasini (7), dikkatlice gevsetin (sékmeyin).

B) El dayama yerini 180° dondurdin.

C) El dayama yeri iizerindeki (simdi sag tarafta yer alan) viday tekrar iyice sikin.

Not: Sag ele uygun moda dénmek igin bu prosediirii tersten uygulayin.
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BAS PARMAK DAYAMA YERININ SAG VEYA SOL ELE UYGUN

MODA AYARLANMAS| @

Varsayilan olarak kolun bag parmak dayama yeri SAG ELE UYGUN MODA ayarlanmistir.
SOL ELE UYGUN MODA ayarlamak igin:

A) Kolun sag tarafinda bulunan sag ele uygun vida kapagini (3) gikarin.

B) Kiigiik bir tornavida kullanarak artik ulagilabilir durumda olan (kolun sag tarafindaki) uzun
viday1 sokerek tamamen ¢ikarin.

C) Kolun sol tarafinda bulunan sag ele uygun bas parmak dayama yerini (8) ¢ikarin.

D) Joystick kutusunda ayrica yer alan sol ele uygun bas parmak dayama yerini (10) kolun
sag tarafina yerlestirin.

E) Uzun vidayi kolun sol tarafindaki delige yerlestirin ve sol ele uygun bas parmak dayama
yerini sabitlemek icin iyice sikin.

F) Joystick kutusunda ayrica yer alan sol ele uygun vida kapagini (11) kolun sol tarafina
yerlestirin.

Not: Sag ele uygun moda donmek igin bu prosedirii tersten uygulayin.

PC

PC'DE KURULUM
1. PC USB konektoriini (9) bilgisayarin USB baglanti noktalarindan birine baglayin.
Windows 10/11 yeni aygiti otomatik olarak algilayacaktir.

2. Surtculer otomatik olarak ytklenir.
Ekrandaki talimatlari izleyerek kurulumu tamamlayin.

3. Baglat/Ayarlar/Denetim Masasina tiklayarak Oyun Kumandalarina cift tiklayin.

Oyun Kumandalari iletisim kutusu, joystick'in adini ve Tamam durumunda gésterir.

4. Denetim Masasinda, joystick fonksiyonlarinin tamamini test etmek ve gérmek igin
Ozelliklere tiklayin.

Artik oynamaya hazirsiniz!

ONEMLI NOT

Joystick'inizi baglarken: Her turlii kalibrasyon sorununu engellemek iin daima kol ve diimeni
merkez pozisyonlarina getirin ve hareket ettirmekten kaginin.
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SORUN GIDERME VE UYARI

o Joystick diizgiin caligmiyor ya da uygun kalibre edilmemis géziikiiyor:

- Bilgisayarinizi kapatin ve joysticK'inizi ayirin; ardindan bilgisayarinizi yeniden agin,
joystick'inizi tekrar baglayin ve oyununuzu yeniden baglatin.

- Joystick'inizi baglarken: Her tirli kalibrasyon sorununu engellemek igin daima kol ve
duimeni merkez pozisyonlarina getirin ve hareket ettirmekten kaginin.

o Joystick’imi ayarlayamiyorum:

- Oyununuzun “Secenekler/Kumanda/Gamepad veya Joystick” menusiinden: Uygun
konfiglirasyonu secin veya kumanda birimi se¢eneklerinin timun( yeniden ayarlayin.

- Daha fazla bilgi igin lutfen oyununuzun kullanma kilavuzuna veya online yardima basvurun.

o Joystick’im ¢ok hassas veya yeterince hassas degil:

- JoysticK'iniz farkli eksenlerde birkag hareket yaptiginizda kendini bagimsiz olarak kalibre
eder.

- Oyununuzun “Segenekler/Kumanda/Gamepad veya Joystick” meniisiinden: Joystick'iniz
icin hassasiyeti ve 6l bolgeleri (bu segenekler mevcutsa) ayarlayin.

o Joystick'in merkezi arka 151g1 otomatik olarak kapaniyor:

- Kolu ¢ok hafif hareket ettirerek mutlak merkezi degere getirin; arka 15tk 3 saniyelik
hareketsizlik sonunda kapanacaktir.

Tiiketici garanti bilgisi

isbu Thrustmaster (riinii, malzeme ve isgilik hatalarina karsi, miisterinin kusurlu iiriiniin {icretinin iade
edilmesi veya degistirimesi talebinde bulunabilecedi streye karsilik gelen garanti stresince dinya
capinda tescil edilmis merkezi Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Fransa'da bulunan
Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot” olarak ifade edilecektir) garantisi altindadir. Avrupa
Birligi Ulkelerinde bu siire, Thrustmaster Griintiniin tesliminden itibaren iki (2) seneye karsilik gelir. Diger
llkelerde garanti stiresi, Thrustmaster Urlin ile ilgili olarak, Thrustmaster driiniiniin satin alindi§i tarinte
misterinin ikamet ettigi Ulkede gegerli yasalara uygun sekilde, misterinin kusurlu driiniin icretinin iade
edilmesi veya degjistiriimesi talebinde bulunabilecegi siireye karsilk gelir (ilgili ilkede bu tir bir
diizenleme mevcut degilse garanti stiresi Thrustmaster Griinintn satin alindigi asil tarihten itibaren bir (1)
yil olacaktir).

Yukaridakilere bagli kalmaksizin, yeniden doldurulabilir piller ilk satin alindiklari tarihten itibaren alti (6) ay
boyunca garanti kapsamindadir.

Garanti slresi iginde Urlinde hata veya kusur tespit edilmesi durumunda derhal izlenecek ydntem ile ilgili
size bilgi verecek olan Teknik Destek servisimize bagvurun. Hata veya kusur onaylanirsa Uriiniin satin
alindigi yere (ya da Teknik Destek servisi tarafindan belirtilen yere) iade edilmesi gerekmektedir.

isbu garanti kapsaminda miisterinin kusurlu Griinii, Teknik Destek servisinin insiyatifine bagli olarak,
degistirilecek veya calisir hale getirilecektir. Garanti stiresince Thrustmaster Griiniiniin onarim islemine
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tabi tutulmasi durumunda, Urlinin kullanim disi oldugu en az yedi (7) glnlik tim sireler kalan garanti
stiresine eklenecektir (bu stire, driiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarih miidahale edilmesi igin
talepte bulundugu tarihi takip ediyor ise musterinin miidahale edilmesi igin talepte bulundugu tarihten veya
bahse konu Uriiniin onarilmasi igin hazir bulunduruldugu tarihten baslar). Yurirlikte olan yasalarin izin
verdigi durumlarda, Guillemot ve baglilarinin tim sorumlulugu (dolayli hasarlar da dahil olmak (izere)
Thrustmaster Griiniiniin galisir hale getirilmesi veya degistirilmesi ile sinirhidir. Ytirirlikte olan yasalarin
izin vermesi halinde Guillemot, ticarete elverislilik veya belirli bir amaca uygunluk ile ilgili tim garantileri
reddeder.

isbu garanti asagidaki durumlar icin gegerli degildir: (1) Uriin modifiye edilmisse, agiimigsa, (izerinde
degisiklik yapilmissa, uygunsuz veya kétii kullanim, ihmal, kaza, normal asinma ya da malzeme veya
Uretim hatas! ile ilgili olmayan nedenlerden dolayi hasar gérmiisse (ancak bununla sinirli kalmamak
lizere, Thrustmaster GriininG herhangi uygun bir elemanla birlestirmek, buna dahil olarak dzellikle gi¢
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu driin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar); (2) Urlin, evde kullanim diginda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar
da dahil olmak tizere (6rnedin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullaniimigsa; (3) Teknik
Destek servisi tarafindan sadlanan talimatlara uyulmamigsa; (4) yazilim igin, isbu garanti gegerli degildir,
s6z konusu yazihm icin sadlanan 6zel garanti hikiimlerine tabidir; (5) sarf malzemeleri igin (lriinin
kullanim siresi icinde degistirilecek elemanlar: 6rnegin; tek kullanimlik piller, kulaklik yastiklari); (6)
aksesuarlar igin (6rnegin; kablolar, kiliflar, cepler, gantalar, bileklikler); (7) driin agik artirma ile satilmigsa.
Bu garanti devrolunamaz.

Tiketim mallarinin tiketicinin Glkesinde satigina iliskin tiiketicinin yasal haklari isbu garantiden
etkilenmemektedir.

Ek garanti hiikiimleri

Garanti slresince, tlim Thrustmaster driinlerini agmaya ve/veya onarmaya yetkili tek taraf Teknik Destek
Servisi oldujundan prensip olarak Guillemot tarafindan hicbir yedek parga saglanmayacaktir
(Uygulanabilir olmasi durumunda yazili talimatlarla ve musteriye gerekli yedek parca(lar) saglanarak
Teknik Destek Servisinin misteri tarafindan yapilmasini isteyebilecegi tiim onarim prosediirleri harig —
drnedin onarim isleminin basit olmasindan ve gizlilik icermemesinden dolayt).

inovasyon déngiilerini dikkate almak ve bilgi birikimi ile ticari sirlarini korumak igin Guillemot, prensip
olarak garanti stresi dolmus hi¢ bir Thrustmaster Grlini igin onarim bilgisi veya yedek parca
saglamayacaktir.

Amerika Birlesik Devletleri ve Kanada'da bu garanti, driiniin dahili mekanizmasi ve harici gévdesi ile
sinirhdir. Guillemot veya baglilari higbir durum altinda, her tirli agik ve zimni garantinin ihlal
edilmesinden kaynaklanan tiim dolayli veya arizi hasarlardan dolay! higbir tigiincii tarafa karsi sorumlu
tutulamaz. Bazi Eyalet/illerde zimni garantinin ne kadar siire ile gegerli oldugunun sinilanmasina veya
dolayli veya arizi hasarlara karsi sorumluluk muafiyeti veya sinilanmasina izin vermez; bu nedenle
yukarida gegen sinirlamalar veya muafiyetler sizin igin gegerli olmayabilir. Isbu garanti size yasal haklar
saglamakta olup Eyalete veya ile gre farklilik gésteren baska haklara da sahip olabilirsiniz.

Sorumluluk

Yirirlikte olan yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot Corporation S.A. (bundan sonra “Guillemot’
olarak ifade edilecektir) ve baglilar agagidakilerin biri veya daha fazlasindan kaynaklanan her tirli hasara
karg! tiim sorumlulugu reddeder: (1) Uriin modifiye edilmisse, agilmigsa, iizerinde degisiklik yapiimissa;
(2) montaj talimatlarina uyulmamigsa; (3) uygunsuz veya kéti kullanim, ihmal, kaza (6rnegin bir darbe);
(4) normal asinma; (5) Urtintin, evde kullanim diginda, profesyonel veya ticari maksatli olanlar da dahil
olmak Uzere (6rnegin oyun salonlari, egitim, yarislar) baska maksatlarla kullanilmasi. Yurtrlikte olan
yasalarin izin vermesi halinde, Guillemot ve baglilari Urlinle ilgili malzeme veya Uretim hatasi ile ilgili
olmayan her tirlli hasara kargl tim sorumlulugu reddeder (ancak bununla sinirli kalmamak Uzere,
herhangi bir yazilimdan veya Thrustmaster Urliniiniin herhangi bir uygun olmayan elemanla
birlestiriimesinden dogrudan veya dolayli olarak kaynaklanan tiim hasarlar, buna dahil olarak dzellikle gl
kaynaklari, yeniden doldurulabilir piller, sarj cihazlari veya bu Uriin igin Guillemot tarafindan tedarik
edilmemis tim diger elemanlar).
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TELIF HAKKI

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Tiim haklari saklidir. Thrustmaster® Guillemot Corporation S.A'nin
tescilli markasidir. Windows® ABD velveya diger lkelerde, Microsoft Corporation’in tescilli ticari
markasidir. Diger tiim ticari markalar kendi sahiplerinin. Resimler baglayici degildir. igerik, tasarim ve
dzellikler 6nceden haber verilmeksizin degistirilebilir ve bir Ulkeden baska bir tilkeye degisiklik gosterebilir.
Gin'de yapilmigtir.

GEVRE KORUMA ONERILERI
* Avrupa Birliginde: Cihazin kullanm omrii sona erdiginde, standart ev atiklari ile
atilmamali, geri dénlsim icin Atik Elektrikli ve Elektronik Cihazlarin toplandi§i bir yere
birakilmalidir.
Bu, Urliniin, kullanim kilavuzunun veya paketin Uzerinde bulunan sembol ile
onaylanmigtir.
. Ozelliklerine bagli olarak malzemeler geri donistrtilebilir. Atik Elektrik ve Elektronik
Cihazlarin geri donlsiimi veya diger isleme yontemleri sayesinde gevrenin korunmasina
yonelik dnemli bir katkida bulunabilirsiniz. Size en yakin toplama merkezleri hakkinda bilgi almak icin
lttfen yerel yetkililerle iletisime gegin.
Diger Ulkeler iin: Liitfen elektrikli ve elektronik cihazlarin geri doniisimi iin yerel yasalara uyunuz.

AEEE Yonetmeligine Uygundur.

Bu belgeyi saklayin. Renkler ve siislemeler degisiklik gdsterebilir.
Plastik tutturucular ve bantlar, kullanmadan 6nce Urlinden ¢ikariimalidir.

www.thrustmaster.com

*Sadece AB, Ingiltere ve Tiirkiye igin gegerlidir

ce

( THRUSTMIASTER® )
TEKNIK DESTEK

https://support.thrustmaster.com
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Zgodna platforma: PC
Instrukcja obstugi

ELEMENTY @

1. Spust cyfrowy 7. Sruba umozliwiajaca obrét podporki na

2. Wielokierunkowy  przetacznik dton z potozeniami dla graczy prawo- i
widoku (hat switch) leworecznych

3. Pokrywa $ruby dla graczy 8. Podporka na kciuk dia graczy
praworgcznych praworecznych

4, Sterowanie sterem kierunku 9. Ztacze USB PC
przy uzyciu drazka obrotowego 10. Podpérka na kciuk dla graczy leworecznych
z podpdrka na dfon 11. Pokrywa $ruby dla graczy leworecznych

5. Przepustnica 12. Wybierak przyciskéw dla graczy prawo-

6. 15 przyciskow czynnosci lub leworgcznych

INFORMACJE NA TEMAT JOYSTICKA

WYJATKOWA TECHNOLOGIA ZAPEWNIAJACA PRECYZJE:
,H.E.ART™: HallEffect AccuRate Technology”

Dzigki wyjatkowym rozwigzaniom technicznym joystick T-16000M charakteryzuje sie
precyzja niespotykana obecnie w innych joystickach do gier:

— Drazek zawiera tréjwymiarowy (hallotronowy) czujnik magnetyczny o rozdzielczosci
umozliwiajacej odczyt ponad 268 milionéw wartosci w osiach X i Y (16384 x 16 384
wartosci), podczas gdy konkurencyjne rozwigzania (nawet klasy high-end) udostepniajg
rozdzielczo$¢ w okolicach zaledwie miliona wartosci (1024 x 1024).

— Magnes: wyeliminowanie tarcia zapewniajace nieograniczong precyzje i niewiarygodna,
szybkos¢ reakcji.

— Sprezyna $rubowa w drazku (2,8 mm): pewna, liniowa i superptynna zmiana naprezenia.

PODSWIETLENIE

Poniewaz naszym celem byla maksymalna precyzja sterowania, w potozeniu centralnym
joysticka T-16000M nie wystepuje strefa martwa. Dla podkre$lenia tego faktu $rodek jest
podéwietlany na zielono z chwilg poruszenia drazkiem (nawet bardzo delikatnego).
Podswietlenie gasnie po 3 sekundach bezczynnosci, gdy drazek ponownie znajdzie sig
dokfadnie w potozeniu $rodkowym.

PRZEPUSTNICA

Joystick zawiera dzwignie przepustnicy (5), ktéra utatwia sterowanie przyspieszeniem w
grach.
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FUNKCJA STERU KIERUNKU

Joystick jest wyposazony w funkcje steru kierunku (4), ktéra w samolocie odpowiada
pedatom, przy uzyciu ktérych pilot porusza sterem kierunku, umozliwiajac samolotowi
obracanie sie wokét osi pionowe;j (i powodujac skret samolotu w lewo lub w prawo).

Aby w joysticku uzy¢ funkgji steru kierunku, nalezy obréci¢ drazek w lewo lub w prawo.

WIELOKIERUNKOWY PRZEtACZNIK WIDOKU

Joystick zawiera przetacznik widoku (2), tzw. grzybek lub hat switch. Jak sugeruje nazwa,
umozliwia on szybkie wzrokowe sprawdzenie, co dzieje si¢ wokot samolotu (w grach
posiadajacych taka funkcje). Aby uzy¢ tej funkcji, nalezy wejs¢ do menu konfiguracji gry i
przypisa¢ poszczegdlne widoki (tylny, lewy, prawy, a takze widoki zewnetrzne) odpowiednim
kierunkom przetacznika widoku.

W razie potrzeby przetgcznik widoku mozna zarezerwowac do innych celéw (np. do strzelania).

UKLAD OBURECZNY @

Wazng zaletq joysticka T-16000M jest to, ze stanowi on urzadzenie w peini obureczne.
Dzigki temu wszyscy gracze, zardwno prawo-, jak i leworeczni, moga tatwo przystosowac go
do swoich potrzeb.

W tym celu mozna dostosowac 3 elementy: konfiguracje przyciskow na podstawie, podpérke
na dton i podpdrke na kciuk.

KONFIGURACJA PRZYCISKOW W TRYBIE DLA PRAWORECZNYCH ©

Aby pozycie 12 przyciskéw znajdujgcych sie¢ na podstawie przestawic w tryb dia
praworecznych, ustaw wybierak (12) pod podstawa joysticka w potozeniu ,RIGHT HANDED":

KONFIGURACJA  PRZYCISKOW W  TRYBIE  DLA
LEWORECZNYCH®

Aby pozycie 12 przyciskéw znajdujacych sie na podstawie przestawic w tryb dla
leworecznych, ustaw wybierak (12) pod podstawa joysticka w potozeniu ,LEFT HANDED":

REGULOWANIE PODPORKI NA DLON ODPOWIEDNIO DO TRYBU

DLA PRAWO- LUB LEWORECZNYCH (5

Domyslinie podporka na dion jest ustawiona zgodnie z TRYBEM DLA PRAWORECZNYCH.
Aby przestawi¢ jq w TRYB DLA LEWORECZNYCH:

A) Niewielkim Srubokretem ostroznie odkre¢ (ale nie do korca) $rube umozliwiajaca obrot
podpdrki na dton (7), ktéra znajduije si¢ z lewej strony podp6rki.

B) Obrd¢ podporke na dtori o 180°.

C) Dobrze dokre¢ $rube znajdujaca sie w podpdrce na dion (teraz znajdujaca sie po prawej stronie).

Uwaga: Aby przywrocic tryb dla praworecznych, wykonaj te procedure w odwrotnej
kolejnosci.
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REGULOWANIE PODPORKI NA KCIUK ODPOWIEDNIO DO TRYBU

DLA PRAWO- LUB LEWORECZNYCH (6

Domysinie podpérka na kciuk jest ustawiona zgodnie z TRYBEM DLA PRAWORECZNYCH.
Aby przestawi¢ ja w TRYB DLA LEWORECZNYCH:

A) Zdejmij pokrywe $ruby dla graczy praworecznych (3), znajdujaca si¢ z prawej strony
drazka.

B) Niewielkim $rubokretem catkowicie wykre¢ dluga $rube, ktérg zobaczysz po zdjeciu
pokrywy (po prawej stronie drazka).

C) Zdejmij podpérke na kciuk dla graczy praworgcznych (8), znajdujaca sie z lewej strony
drazka.

D) Przyt6z podpérke na kciuk dla graczy leworecznych (10) (osobny element znajdujacy sie
w pudetku joysticka) z prawej strony drazka.

E) W6z diuga $rube do otworu z lewej strony drazka i wkreé ja do korica, aby zamocowaé
podporke na kciuk dla graczy leworgcznych.

F) Zaléz pokrywe éruby dla graczy leworecznych (11) (osobny element znajdujacy sie w
pudetku joysticka) z lewej strony drazka.

Uwaga: Aby przywrécic tryb dla praworecznych, wykonaj te procedure w odwrotne;
kolejnosci.

PC

INSTALACJA NA KOMPUTERZE PC

1. Podiacz ztacze USB PC (9) do jednego z portéw USB w komputerze.
System Windows (10/11) automatycznie wykryje nowe urzgdzenie.

2. Sterowniki zostang zainstalowane automatycznie.
Wykonaj instrukcje wySwietlane na ekranie, aby dokoficzy¢ instalacje.

3. Kliknij Start/Settings/Control Panel (Start/Ustawienia/Panel sterowania), a nastepnie
kliknij dwukrotnie Game Controllers (Kontrolery gier).

W oknie dialogowym Game Controllers (Kontrolery gier) pojawi sie nazwa joysticka ze
stanem OK.

4. W oknie Control Panel (Panel sterowania) kliknij Properties (Wlasciwosci), aby
przetestowac i wyswietli¢ wszystkie funkcje joysticka.

Teraz mozesz zacza¢ grac!
WAZNA UWAGA

Podtaczajac joystick, zawsze ustawiaj drazek i ster kierunku w pofozeniu Srodkowym i nie
poruszaj nimi (aby unikngC probleméw z kalibracja).
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ROZWIAZYWANIE PROBLEMOW | OSTRZEZENIA

o Joystick nie dziata prawidtowo lub wydaje si¢ niewtasciwie skalibrowany:

- Wyltacz komputer i odiacz joystick, a nastepnie uruchom ponownie komputer, podiacz
joystick i uruchom ponownie gre.

— Podiaczajac joystick, zawsze ustawiaj drazek i ster kierunku w potozeniu $rodkowym i nie
poruszaj nimi (aby unikna¢ probleméw z kalibracja).

« Nie moge skonfigurowa¢ joysticka:

— W menu opcji’kontrolera/gamepada/joysticka dostgpnym w grze wybierz odpowiednia,
konfiguracije lub catkowicie przekonfiguruj opcje kontrolera.

— Wiecej informacji znajdziesz w instrukcji obstugi gry lub jej pomocy online.

o Joystick jest zbyt czuly lub niewystarczajaco czuly:

— Joystick kalibruje sie automatycznie w sposéb niezalezny, gdy poruszasz nim troche
wzdtuz poszczegolnych osi.

— W menu opcjilkontrolera/gamepada/joysticka dostepnym w grze ustaw odpowiednig
czuto$¢ i strefy martwe joysticka (jesli tego rodzaju opcje sg dostepne).

« Srodkowe podéwietlenie joysticka nie wylacza si¢ automatycznie:
— Porusz drazkiem bardzo delikatnie, aby ustawic go w bezwzglednym potozeniu
$rodkowym. Pod$wietlenie wytaczy sie wéwczas po 3 sekundach bezczynnosci.

Informacje dotyczace gwaranc;ji dla klienta

Firma Guillemot Corporation S.A. z siedziba pod adresem Place du Granier, B.P. 97143, 35571
Chantepie, Francja (,Guillemot”) udziela klientowi obowiazujacej na catym $wiecie gwarancji, ze niniejszy
produkt Thrustmaster bedzie wolny od wad materiatowych i produkcyjnych przez okres gwarancji rowny
limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowaé z roszczeniami z tytutu wad niniejszego produktu. W
krajach Unii Europejskiej jest to okres dwoch (2) lat od dostarczenia produktu Thrustmaster. W innych
krajach okres gwarancii jest rowny limitowi czasu, w ktérym klient moze wystepowac z roszczeniami z
tytutu wad produktu Thrustmaster zgodnie z przepisami obowigzujacymi w kraju, w ktorym klient mieszkat
w dniu zakupu produktu Thrustmaster. (Jesli przepisy danego kraju nie przewidujq wystepowania z takimi
roszczeniami, okres gwarancji bedzie wynosi¢ jeden (1) rok od pierwotnej daty zakupu produktu
Thrustmaster).

Niezaleznie od powyzszego akumulatory sg objete szeSciomiesigcznym (6-miesigcznym) okresem
gwarancji liczonym od daty pierwotnego zakupu.

Jedli w okresie gwarancji wystapig objawy mogace $wiadczy¢ o wadzie produktu, nalezy niezwlocznie
skontaktowa¢ sig z dziatem pomocy technicznej, ktéry wskaze dalszy sposéb postgpowania. W razie
potwierdzenia wady produkt nalezy zwrdci¢ w punkcie zakupu (lub innym miejscu wskazanym przez dziat
pomocy technicznej).

W ramach niniejszej gwarancji wadliwy produkt zostanie wymieniony lub przywrécony do stanu
sprawno$ci uzytkowej, zgodnie z decyzjq dziatu pomocy technicznej. Jesli w okresie gwarancji produkt
Thrustmaster zostanie poddany czynno$ciom majacym na celu przywrdcenie go do stanu uzytkowego,
dowolny okres co najmniej siedmiu (7) dni, podczas ktérych produkt nie jest uzytkowany, zostanie dodany
do pozostatego okresu gwarancji (okres ten liczy sig od dnia, w ktérym klient poprosi o interwencjg, lub od
dnia, w ktérym dany produkt zostanie udostepniony celem przywrdcenia do stanu uzytkowego, jesli data
udostepnienia celem przywrécenia do stanu uzytkowego nastepuje po dacie prosby o interwencjg). Jesli
zezwala na to obowigzujace prawo, catkowita odpowiedzialno$¢ firmy Guillemot i jej podmiotéw zaleznych
(facznie z odpowiedzialnoscig za szkody wtérne) ogranicza sig do przywrécenia do stanu uzytkowego lub
wymiany produktu Thrustmaster. Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot wytacza
wszelkie gwarancje pokupnosci i przydatnosci do okreslonego celu.
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Niniejsza gwarancja nie obowiazuje: (1) w przypadku, gdy produkt zostat zmodyfikowany, otwarty,
zmieniony albo uszkodzony na skutek nieodpowiedniego lub nadmiernego uzytkowania, niedbatosci,
wypadku, normalnego zuzycia lub z innego powodu niezwigzanego z wada materiatowa ani produkcyjng
(w tym migdzy innymi z powodu potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim elementem, w tym
w szczegolnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym elementem
niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu); (2) w przypadku uzywania produktu w sposéb
inny niz uzytek domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przyktad w salonach gier
albo do prowadzenia szkolen lub zawodéw); (3) w razie nieprzestrzegania instrukcji podanych przez dziat
pomocy technicznej; (4) w odniesieniu do oprogramowania, jako ze oprogramowanie to jest objete
odrebng szczegblowa gwarancja; (5) w odniesieniu do materiatdw eksploatacyjnych (elementow
wymienianych w czasie eksploatacji produktu, na przyktad baterii jednorazowych, muszli/naktadek na
uszy do zestawdw stuchawkowych lub stuchawek); (6) w odniesieniu do akcesoriéw (na przyktad kabli,
pokrowcéw, etui, torebek, paskow na reke); (7) w przypadku sprzedania produktu na aukcji publicznej.
Niniejsza gwarancja nie podlega przeniesieniu.

Niniejsza gwarancja nie wptywa na prawa klienta wynikajace z przepiséw dotyczacych sprzedazy débr
konsumenckich w kraju Klienta.

Dodatkowe postanowienia gwarancyjne

W okresie gwarancji firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia jakichkolwiek czeéci zamiennych,
poniewaz jedynym podmiotem upowaznionym do otwarcia jakiegokolwiek produktu Thrustmaster ilub
przywrdcenia go do stanu uzytkowego jest dziat pomocy technicznej (oprécz ewentualnych procedur
przywracania produktu do stanu uzytkowego, o wykonanie ktorych dziat pomocy technicznej moze
poprosi¢ klienta przez przekazanie pisemnych instrukcji — np. ze wzgledu na prostote i jawno$¢ procesu
przywracania do stanu uzytkowego — oraz, w razie potrzeby, przez udostepnienie klientowi wymaganych
cze$ci zamiennych).

Ze wzgledu na realizowane cykle innowacji oraz konieczno$¢ zapewnienia ochrony swojej
specjalistycznej wiedzy i tajemnic handlowych firma Guillemot zasadniczo nie udostepnia powiadomien
dotyczacych przywracania do stanu uzytkowego ani czeSci zamiennych w przypadku produktow
Thrustmaster, ktorych okres gwarancji uptynat.

W USA i Kanadzie ninigjsza gwarancja ogranicza sie do wewnetrznych mechanizméw i zewnegtrznej
obudowy produktu. W zadnym wypadku firma Guillemot ani jej podmioty stowarzyszone nie beda
odpowiada¢ wobec osdb trzecich za szkody wtérne ani przypadkowe wynikajace z naruszenia
jakichkolwiek gwarancji wyraznych lub domniemanych. Niektore stany/prowincje nie zezwalajq na
ograniczenie czasu trwania gwarancji domniemanych badz wylaczenie lub ograniczenie
odpowiedzialnoéci za szkody wtdrne lub przypadkowe, wiec powyzsze ograniczenia lub wytaczenia mogq
Ciebie nie dotyczy¢. Niniejsza gwarancja przyznaje Ci okreslone prawa, a ponadto moga przystugiwac Ci
inne prawa zaleznie od stanu lub prowinciji.

Odpowiedzialno$¢

Jedli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot Corporation S.A. (,Guillemot”) i jej podmioty
zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialno$ci za szkody spowodowane przez co najmniej jeden z
nastepujacych czynnikéw: (1) modyfikacje Iub otwarcie produktu badz wprowadzenie w nim zmian; (2)
nieprzestrzeganie instrukcji montazu; (3) nieodpowiednie lub nadmierne uzytkowanie, niedbatosc,
wypadek (na przyktad uderzenie); (4) normalne zuzycie; (5) uzywanie produktu w sposéb inny niz uzytek
domowy, w tym do celéw zawodowych lub komercyjnych (na przykiad w salonach gier albo do
prowadzenia szkolen lub zawodéw). Jesli zezwala na to obowigzujace prawo, firma Guillemot i jej
podmioty zalezne nie ponosza zadnej odpowiedzialnosci za szkody niezwigzane z wada materiatowa lub
produkcyjng produktu (w tym miedzy innymi za szkody spowodowane bezposrednio lub posrednio przez
jakiekolwiek oprogramowanie lub na skutek potaczenia produktu Thrustmaster z nieodpowiednim
elementem, w tym w szczegdlnosci z zasilaczem, akumulatorem, tadowarkg lub jakimkolwiek innym
elementem niedostarczonym przez firme Guillemot dla tego produktu).
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PRAWA AUTORSKIE

© 2022 Guillemot Corporation S.A. Wszelkie prawa zastrzezone. Thrustmaster® jest zastrzezonym znakiem
towarowym firmy Guillemot Corporation S.A. Windows® jest zastrzezonym znakiem towarowym firmy
Microsoft Corporation w USA illub innych krajach. Wszystkie inne znaki towarowe stanowig wiasno$é
odpowiednich podmiotéw. llustracje nie sg wigzace prawnie. Tre$¢, wzory i dane techniczne przedstawione
w instrukcji moga ulec zmianie bez powiadomienia i moga rézni¢ si¢ w zaleznoéci od kraju. Wyprodukowano
w Chinach.

ZALECENIE DOTYCZACE OCHRONY SRODOWISKA

. Na terenie Unii Europejskiej: gdy okres przydatno$ci produktu do eksploataciji dobiegnie
konca, produktu nie nalezy pozbywac sie wraz ze zwyklymi odpadami z gospodarstwa
domowego, ale oddac¢ do recyklingu w punkcie zbiérki zuzytego sprzetu elektrycznego i
elektronicznego. Potwierdza to symbol znajdujacy sie na produkcie, w instrukcji obstugi
lub na opakowaniu.
Zaleznie od swoich wiasciwo$ci materiaty zawarte w produkcie mogq nadawaé si¢ do
recyklingu. Dzigki recyklingowi i innym formom utylizacji zuzytych urzadzen
elektrycznych i elektronicznych klient moze w znacznym stopniu przyczyni¢ sie do

ochrony $rodowiska. Aby uzyska¢ informacje o najblizszych punktach zbiérki odpadéw, nalezy skontaktowac¢

z miejscowymi wtadzami.

We wszystkich innych krajach: nalezy przestrzega¢ miejscowych przepiséw dotyczacych recyklingu sprzetu

elektrycznego i elektronicznego.

Niniejsze informacje nalezy zachowa¢. Kolorystyka i elementy ozdobne moga rézni¢ sie od
przedstawionych.
Przed korzystaniem z produktu nalezy zdjac z niego plastikowe elementy mocujace oraz naklejki.

www.thrustmaster.com

*Dotyczy wytacznie UE, Wielkiej Brytanii i Turcji

ce

( THRUSTMASTER® )
WSPARCIE TECHNICZNE

https://support.thrustmaster.com
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Kompatibilitas: PC
Hasznalati Utmutaté

MUszAKI LEIRAS @

1. Digitalis ravasz 7. Kéztamasz elforgatds csavar jobb-vagy
2. Tébbiranyu "Nézetvaltd” kapcsolofej balkezes pozicioval
3. Jobb kezes csavar takaro 8. Jobb kezes hiivelykuijj tartd
4. Oldalkormanyzas a markolat 9. PC USB csatlakoz6
elforgatasaval, kéztamasszal 10. Bal kezes hiivelykujj tarto
5. Gazkar 11. Bal kezes csavar takard
6. 15 akciégomb 12. Jobb-vagy bal kezes gomb kivalasztd
kapcsold

TUDJON MEG TOBBET A JOYSTICKROL

EXKLUZIV PRECIZIOS TECHNOLOGIA:
"H.E.AR.T™: HallEffect AccuRate Technology"

A T-16000M joystick a gaming vilagban egyediilallo szintl preciziés technoldgiaval
rendelkezik, tobbek kozott:

- A 3D (Hall Effektus) magneses szenzor az iranyitokaron, az X és Y tengely felbontasa
tobb, mint 268 millio értéknek felel meg (16384 x 16384). A jelenlegi konkurens rendszerek
(a legmodemebbek) is csak egy millio értéki felbontasra (1024 x 1024) képesek.

- Egy magnes: sarlddas nélkiil a korlatlan precizitasért és hihetetlen érzékenységeért.

- A botkormanyban talalhaté 2.8 mm-es tekercsrugo szilard, linearis és lagy rugalmassagot
biztosit.

VILAGITAS
A még pontosabb mikddés érdekében a T-16000M bot kdzépallasaban nincs
érzéketlenségi tartomany. Ennek jeldlésére a kdzépsé helyzet zold vilagitasa bekapcsol,

amint a bot megmozdul (még ha kicsit is), a vilagitas 3 masodperc tétlenség utan kikapcsol,
miutéan a bot visszakeriilt a kozéallasba.

GAZKAR

A joystick rendelkezik egy gazkarral (5), mellyel a gyorsitds kénnyedén iranyithaté a
jatékban.
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OLDALKORMANY FUNKCIO

A joystick rendelkezik egy oldalkormany funkcioval (4), mely a repiilében a pilétak altal a
fordulashoz hasznalt pedalokkal miikodik egy(tt és lehetévé teszi, hogy a gép a fiiggéleges
tengelye kortl forogjon. (vagyis a repild jobbra vagy balra fordul).

Az oldalkormany funkci6 a joystick markolat balra és jobbra forgatasaval érheté el.

TOBBIRANYU “NEZETVALTO” KAPCSOLO

A joystick rendelkezik egy “Nézetvalté” kapcsoléval (2), ami ahogy a neve is jelzi, lehetévé
teszi (azokban a jatékokban ahol engedélyezve van), hogy azonnal mindent lasson, ami a
repilé koril torténik. Ezt egyszeriien megteheti, ha bemegy a jaték konfiguracié meniijébe
és raprogramozza a kiilénbdz6 nézeteket (hatsé nézet, bal oldali nézet, jobb oldali nézet és
kllsé nézet) a “Nézetvaltd” kapcsoldra.

Amennyiben szeretné, a “ Nézetvaltd ” kapcsolot egyéb funkciokra is hasznalhatja (tlizelés
sth.).

KETKEZES RENDSZER @

A T-16000M joystick hatalmas el6nye, hogy teliesen kétkezes, vagyis minden jatékos
igényeihez alkalmazkodik, legyen az jobb-vagy balkezes.
Ezt a bedllitast megteheti 3 elem segitségével: alapon talalhatdé gombok, a kéztdmaszon
talalhaté gombok és a hivelykujj tamasz konfiguralaséaval.

A GOMBOK BEALLITASA JOBBKEZES MODBA ©

Az alapon talalhaté 12 gomb jobbkezes beéllitasahoz, llitsa a joystick alapjan talalhato
kapcsolot (12) "RIGHT HANDED" (JOBBKEZES) médba:

A GOMBOK BEALLITASA BALKEZES MODBA @

Az alapon talalhaté 12 gomb balkezes beéllitasahoz, allitsa a joystick alapjan talalhatd
kapcsolot (12) " LEFT HANDED " (BALKEZES) modba:

AKEZTAMASZ BEALLITASA JOBB-VAGY BALKEZES MODBA ©

Alapértelmezettként a kéztamasz JOBBKEZES MODBAN van.

Hogyan allitsuk BALKEZES MODBA:

A) Egy kis csavarhuzot hasznélva dvatosan lazitsa ki (de ne tavolitsa el) a kéztamasz bal
oldalan talalhato kicsi kéztamasz allité csavart (7).

B) Forditsa el a kéztamaszt 180° fokkal.

C) Teljesen huizza meg Ujra a kéztdmasz csavarjat (most mar a jobb oldalon talalhaté).

Megjegyzés: Ugyanezt a folyamatot forditva végrehajtva Ujra jobbkezes lesz az eszkoz.
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A HUVELYKUJJ TAMASZ BEALLITASA JOBB-VAGY BALKEZES

mopea ©

Alapértelmezettként a hiivelykujj tamasz JOBBKEZES MODBAN van.
Hogyan allitsuk BALKEZES MODBA:

A) Tavolitsa el a bot jobb oldalan talalhato jobbkezes csavartakarot (3).

B) Egy kis csavarhizét hasznalva csavarja ki a most mar hozzaférhetd hosszu csavart (a
bot jobb oldalan).

C) Tavolitsa el a bot bal oldalan talalhato jobbkezes hivelykujj tamaszt (8).

D) Helyezze be a balkezes hivelykujj tamaszt (10) (a joystick dobozaban kiilon talalhaté) a
bot jobb oldalara.

E) Helyezze be a hosszu csavart a bot bal oldalén talélhaté nyilasba és hizza meg a
csavart, hogy a hiivelykujj tamaszt a helyén tartsa.

F) Helyezze vissza a balkezes csavartakarét (11) (a joystick dobozaban kiilén talalhato) a
bot bal oldalara.

Megjegyzés: Ugyanezt a folyamatot forditva végrehajtva Ujra jobbkezes lesz az eszkoz.

PC

TELEPITES PC-RE
1. Csatlakoztassa a PC USB csatlakozéjat (9) a szamitogép egyik USB portjaba.

Windows XP, Vista, 7 vagy 8 automatikusan felismeri az eszkézt.

2. Az illeszt8programok automatikusan telepitésre kerlinek.
Kovesse a képerny6n megjelend utasitasokat a telepitéshez.

3. Kattintson a Start/Settings/Control Panel-re majd duplan a Game Controllers-re.

A Game Controllers péarbeszédpanel megjeleniti a joystick nevét, OK statusszal.

4. A Control Panel-ben, kattintson a Properties-re a joystick funkcidinak teszteléséhez és
ellendrzéséhez.

Mar jatszhat is!
FONTOS MEGJEGYZES

Amikor a joystickot csatlakoztatja: mindig tegye a botot és az oldalkormanyt kozépallasba és
ne mozgassa Oket (igy elkertilheti a kalibralasi problémakat).
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HIBAELHARITAS ES FIGYELMEZTETES

o A joystickom nem miikodik rendesen vagy nincs megfelelden kalibralva:

- Kapcsolja ki a szamitogépet, hiizza ki a joystickot, majd kapcsolja be a szamitogépet,
csatlakoztassa Ujra a joystickot és inditsa Ujra a jatékot.

- Amikor a joystickot csatlakoztatja: hagyja a botot és oldalkormanyt kézéphelyzetben és ne
mozditsa meg ket (igy elkerllheti a kalibralasi problémakat).

o Nem tudom beallitani a joystickom:

- A jatékon belil keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” meniit:
valassza ki a legmegfelelbb beallitast vagy konfiguralja Ujra a kontroller lehetdségeket.

- Tovabbi tajékoztatasért olvassa el a jaték hasznalati Utmutatojat vagy hasznélja az online
segitséget.

o Ajoystick tul érzékenyen vagy nem elég érzékenyen reagal:

- A joystick bekalibralja sajat magat, miutan tett par mozdulatot a kiildnbdz6 tengelyek koriil.

- A jatékon belil keresse meg az “Options / Controller / Gamepad vagy Joystick” meniit:
allitsa be a kontroller érzékenységét és holtjatékat (ha ez az opcid elérhetd).

o A joystick kozponti vilagitasa nem kapcsol ki automatikusan:

- Kicsit mozditsa meg a botot, hogy az biztosan teliesen kdzépen legyen, a vilagitas ki fog
kapcsolni 3 masodperc tétlenség utan.
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TERMEKSZAVATOSSAGI TAJEKOZTATO

A franciaorszagi kézpont( Guillemot Coporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”) (székhelyének cime:
Place du Granier, B.P. 97143, 35571 Chantepie, Franciaorszag) vilagszerte garantalja a vésarloinak,
hogy a Thrustmaster altal forgalmazott termék anyag és gyartasi hibaktél mentes és a meghatarozott
szavatossagi idén belil a termékkel szemben a cég eljar, ha szikséges. Az Eurdpai Uni6 orszégain belil
ez a szavatossagi id6 a Thrustmaster termék kiszallitasatol szamitott két (2) év. Mas orszagokban, a
Thrustmaster termékekre vonatkozd szavatosségi idére azon helyi jogszabalyok alkalmazandok, ahol a
vasarlo a vasarlas ideje alatt allando jelleggel tartézkodott (ha a széban forgd orszagnak nincsen ilyen
jellegli térvénykezése, abban az esetben a Thrustmaster termék eredeti idejének véasarlasatol szamitva a
szavatossagi id egy (1) év).

A fent meghatérozottak ellenére, az akkumulatorok szavatossagi ideje a vasarlastol szamitott hat (6)
hénapon belll lejar.

Amennyiben a szavatossagi id6 alatt a termékben meghibasodast észlel, Ugy azonnal 1épjen kapcsolatba a
Vevszolgalattal és 6k megmondjak mit kell tennie. Ha a meghibasodast jovahagyjak, a terméket vissza kel vinnie
a vasarlas helyszinére (vagy a Vevdszolgalat altal kijeldlt helyre).

A jotallas keretein beliil, a vasarld hibas termékét a Vevészolgalat vagy kicseréli, vagy megjavita. Ha, a
szavatossagi iddn bellil a Thrustmaster termék javitas alatt all legalabb (7) hét napig, abban az esetben, a kiesett
napok szémaval a szavatossagi idé meghosszabbithat6 (ezt az idészakot az alabbiak szerint kel szamolni: vagy
attol a datumtol kezdve amikor a vasarld panaszt tett vagy attol a datumtdl kezdve, amikor a termék javitasra
dtadasra kerlilt, amennyiben ez a datum nem esik egybe a panasztétel idépontjaval). Ha az alkalmazandé
jogszabalyok megengedik, a Guilemot és a leanyvallalatai (kozvetett kérokat is beleértve) egyarant a
Thrustmaster termék helyredllitasara vagy annak a kicserélésre kell, hogy torekedjen. Ha az alkalmazandd
jogszabalyok megengedik, Guillemot a termék felhasznalhatésagaval és rendeltetésével kapcsolatban nem vallal
garanciat.

A termékszavatossag nem érvényes: (1) ha a terméket barmilyen formaban médositottak, felnyitottak, nem
rendeltetésszer(ien hasznaltak, egyéb kiilsé sériiléseknek tették ki, gondatianul kezelték vagy normalis mértékben
elhasznalodott és az ebbdl fakado kérok nem vezethetdek vissza a termék gyari meghibasodésra (beleértve, de
nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot éltal forgalmazott
tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkozzel hasznaltak); (2) ha a terméket nem csak sajat
hasznélatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznaltk (pl.: jatékszoba, tréning, versenyek); (3)
ha a vasarlo nem kovette a VevSszolgalat utasitasait (4) szoftver hiba esetén. Arra mas médon meghatérozott
jotallas érvényes; (5) fogydeszkdzokre (olyan eszkdzok, amelyeket a termék élettartalma alatt kell cserélni. Pl.:
eldobhat6 elemek, fejhallgaté vagy headset flilparna); (6) kiegészitokre (pl.: kabelek, tokok, tasakok, taskak, csukld
rogziték); (7) ha a terméket aukcio soran vasaroltak meg.

Ajotallas nem atrunazhato.

orszagaban megvasarolt termékekre.

Tovabbi termékszavatossaggal kapcsolatos rendelkezések

A szavatossagi id6 alatt, Guillemot semmiféle alkatrészt nem bocséjthat a vasarlé részére, mivel csak a
Vevészolgalatnak van kizérélagos joga ahhoz, hogy felnyisson és/vagy megszerelien akarmilyen
Thrustmaster terméket (kivételt képez az az eset, amikor a Vevdszolgalat kiilén irésos instrukciokkal latja
el a vasarldt a szerelést illetden és az ehhez sziikséges alkatrészeket is a rendelkezésére bocsaitja pl.:
ha nagyon egyszer( és titoktartast nem igényld szerelési folyamatrdl van sz6.)

Az innovaciés ciklusra valo tekintettel és a termék szabadalmanak, illetve az Uzleti titkdnak védelme
érdekében, Guillemot nem tesz igéretet olyan Thrustmaster termék javitasara és nem szolgaltat hozza
alkatrészt, amelynek a termékszavatossaga mar lejart.

Feleldsségvallalas

Ha az alkalmazandd jogszabalyok megengedik, a Guillemot Corporation S.A. (tovabbiakban “Guillemot”)
és lednyvallalatai nem vallainak semmiféle felel6sséget, ha a karok az alabbiak szerint keletkeztek: (1) a
terméket barmilyen formaban maddositottak vagy felnyitottak ; (2) nem tartottak be az Gsszeszerelési
utasitast; (3) a terméket nem rendeltetésszerlien hasznaltak, egyéb kiilsé sérlléseknek tették ki (pl.:
nyomasnak), gondatlanul kezelték ; (4) a termék normalis mértékben hasznalddott el; (5) a terméket nem
csak sajat haszndlatra, hanem szakmai vagy kereskedelmi célokra is felhasznalték (pl.: jatékszoba,
tréning, versenyek). Amennyiben az alkalmazandd jogszabalyok lehetévé teszik, gy Guillemot és a
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leanyvallalatai nem vallainak felelésséget azon karokért, amelyek nem a termék min6ségi vagy gyartasi
problémajabol fakadnak. (beleértve, de nem kizarélagosan azt az esetet, amikor a karokat direkt vagy
indirekt modon egy szoftver okozza vagy a Thrustmaster terméket valamilyen nem a Guillemot altal
forgalmazott tapegységgel, akkumulatorral, toltével vagy egyéb eszkdzzel hasznaltak.)

SZERZO! JOG

© 2021 Guillemot Corporation S.A. Minden jog fenntartva. A Thrustmaster® a Guillemot Corporation S.A.
bejegyzett védjegye. A Windows® a Microsoft Corporation bejegyzett védjegye az Egyesiilt Allamokban
éslvagy egyéb orszagokban. Minden egyéb védjegy a tulajdonos tulajdonaban all. A képek nem kételezd
érvényiek. A tartalom, a design és egyéb specifikaciok barmikor mddosithatok tovabbi értesités nélkiil és
orszagonként eltérhetnek. Kinaban gyartva.

KORNYEZETVEDELMI AJANLAS
« Az Eurépai Union beliil: ha a termék élettartama lejart, ne dobja ki a haztartasi
szeméttel egyltt, hanem adja le egy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladékanak ujrafelhasznalasaért felelés gydjtéponton. (WEEE)
Ezt az aldbbi ikon is jeldli, amit a terméken, hasznalati Utmutatén és csomagolason is
megtall.
Az anyag sajatossagaitol fliggden, Ujrafelnasznalasra lehet alkalmas. Az
I (irafelhasznalassal és azzal, hogy az elektromos és elektronikus berendezések
hulladék megsemmisitésének a modjat koveti, jelentdsen hozzajarul a kdrnyezete
védelméhez. Lépjen kapcsolatba a helyi dnkormanyzattal, hogy hol taldlhaté az Onhéz legkdzelebbi
gydjtépont.
Nem Eurépai Unids orszagokban: Vegye figyelembe a helyi elektromos és elektronikus hulladék
Ujrafelhasznalasra vonatkozd torvényt.

Orizze meg a tajékoztatot. A szinek és diszités eltérhetnek.

Tavolitsa el a mlianyag rogzitoket és ragasztészalagokat a hasznalatha vétel elétt.
www.thrustmaster.com

*EU-ban és Térékorszagban alkalmazhato

& €

( THRUSTMASTER® )
VEVOSZOLGALAT

https://support.thrustmaster.com
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